
 
DISCIPLINA: Lógica de Programação 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 1º semestre 
Carga horária total: 60 h Código: CH_SUP.136 
Ementa: Estudo de variáveis e tipos de dados; Funções de Entrada e Saída; Estruturas 
de Seleção; Estruturas de Repetição; Vetores; Matrizes. Desenvolvimento de soluções 
algorítmicas para problemas de baixo a médio nível de complexidade que envolvam os 
conteúdos abordados.  

Conteúdos: 
UNIDADE I -  INTRODUÇÃO AOS ALGORITMOS 
               1.1.  Definição de algoritmos  
               1.2.  Variáveis e tipos de dados  
               1.3.  Representação de algoritmos  
                        1.3.1.   Português estruturado 
                        1.3.2.   Fluxograma 
               1.4.  Funções de entrada e saída 
UNIDADE II -  ESTRUTURAS DE SELEÇÃO 
               2.1.  Operadores aritméticos e bibliotecas matemáticas  
               2.2.  Operadores relacionais  
               2.3.  Estrutura de seleção simples  
               2.4.  Estrutura de seleção encadeada  
               2.5.  Estrutura de seleção aninhada  
               2.6.  Operadores lógicos e expressões   
                        2.6.1.  Operador E 
                        2.6.2.  Operador OU 
                        2.6.3.  Operador NÃO 
               2.7.  Estrutura de seleção múltipla 
               2.8.  Representação em fluxograma  
               2.9.  Resolução de problemas em programação 
UNIDADE III -  ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO 
               3.1.  Laço PARA  
               3.2.  Laço ENQUANTO  
               3.3.  Laço FAÇA-ENQUANTO  
               3.4.  Representação em fluxograma  
               3.5.  Resolução de problemas em programação  
UNIDADE IV -  TIPOS DE DADOS HOMOGÊNEOS 
               4.1.  Vetores 
               4.2.  Matrizes 
               4.3.  Bibliotecas de manipulação de strings 
               4.4.  Resolução de problemas em programação 
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