
 
DISCIPLINA: Desenvolvimento Front-end II 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 2º semestre 
Carga horária total: 45h Código: CH_SUP. 
Ementa: Estudo do modelo cliente-servidor para segmentação do desenvolvimento 
front-end do back-end. Fundamentação da linguagem de programação JavaScript, suas 
estruturas de controle, sintaxe, semântica e principais objetos nativos. Estudo sobre a 
estrutura Document Object Model (DOM); Interação com HTML e CSS; Ajax; Expressões 
regulares. Desenvolvimento de aplicações práticas. 

Conteúdos: 
UNIDADE I -  Modelo cliente-servidor 
               1.1.  Conceitos e fundamentos do modelo Cliente-servidor 
               1.2.  Desenvolvimento front-end 
               1.3.  Desenvolvimento back-end 
               1.4.  Linguagem JavaScript 
UNIDADE II -  Fundamentos da linguagem JavaScript 
               2.1.  Tipos, valores e variáveis 
               2.2.  Expressões e operadores 
               2.3.  Estruturas básicas de controle 
                        2.3.1.  Atribuições 
                        2.3.2.  Condicionais 
                        2.3.3.  Estruturas de repetição 
               2.4.  Introdução ao uso de funções 
UNIDADE III -  Objetos nativos 
               3.1.  Objeto Number 
               3.2.  Objeto String 
               3.3.  Objeto Date 
               3.4.  Objeto Array 
               3.5.  Objeto Math 
UNIDADE IV -Desenvolvimento prático 
               4.1.  Introdução a DOM 
               4.2.  Tratamento de formulários 
               4.3.  Fundamentos no tratamento de eventos Javascript 
               4.4.  Objeto Window 
               4.5.  Sincronização de eventos com rotinas de temporização 
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