
 
DISCIPLINA: Fundamentos Arquiteturais de IoT 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 2º semestre 
Carga horária total: 45 h Código: CH_SUP. 
Ementa: Estudo das representações dos números. Apresentação dos Introdução ao 
modelo de sistema computacional, dos conceitos básicos de arquitetura de 
computadores, e dos seus  principais elementos. Estudo da Unidade Central de 
Processamento: tipos, conjuntos de instruções, modos de enderaçamento, e estrutura e 
funcionamento. Noções de sistemas microcontrolados: microcontroladores, seus 
elementos e aplicações. Noções de projeto com microcontroladores. Introdução à 
Internet das coisas: conceitos, dispositivos básicos, e arquitetura de IoT. 

Conteúdos: 
UNIDADE I -  Conceitos Básicos 
               1.1.  Representação de números 
                        1.1.1.  Números inteiros positivos 
                        1.1.2.  Representação sinal magnitude 
                        1.1.3.  Representação complemento de 1 
                        1.1.4.  Representação complemento de 2 
               1.2.  Modelos computacionais 
               1.3.  A Unidade Central de Processamento 
                        1.3.1.  Conjunto de instruções 
                        1.3.2.  Modos de endereçamento 
                        1.3.3.  Estrutura e funcionamento da CPU 
                        1.3.4.  Máquinas RISC e CISC 
UNIDADE II -  Introdução aos sistemas microcontrolados 
               2.1.  Microcontroladores 
               2.2.  Elementos e aplicações 
               2.3.  Projeto prático 
                        2.3.1.  Sensores e atuadores (servo, passo, ultrassom, umidade, 
ethernet e wifi e bluetooth) 
UNIDADE III -  A internet das coisas 
               3.1.  Conceituação geral 
               3.2.  Dispositivos básicos 
                        3.2.1.  Sensores, coisas e gateways 
                        3.2.2.  Digital Twins 
               3.3.  Arquitetura 
                        3.3.1.  Camadas da arquitetura IoT 
                        3.3.2.  Cloud, Fog e Edge computing 
                        3.3.3.  Conexões entre camadas 
                        3.3.4.  Integração de sistemas e APIs 
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