DISCIPLINA: Programacéo Estruturada

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horaria total: 60 h Cédigo: CH_SUP.139

Ementa: Conceitos basicos do paradigma de programagao estruturado. Aplicagao do
paradigma estrutura utilizando a Linguagem de Programacgéo C. Estudo das Fungdes e
Passagem de parametros por valor. Escopo de variaveis locais e globais. Estudo de
ponteiros e passagem de parametros por referéncia. Estudo de técnicas de alocagao de
memoria (estatica e dindmica), recursividade e manipulagéo de arquivos.

Conteudos:
UNIDADE I - Conceitos do Paradigma de Programacéao Estruturada

1.1. Histérico

1.2. Aplicagdo do Paradigma da Programacéo Estruturada Utilizando a
Linguagem C

1.3. Escopo de Variaveis

1.3.1. Variaveis Globais
1.3.2. Variaveis Locais

UNIDADE Il - Fungdes e Procedimentos

2.1. Parametros e argumentos

2.2. Passagem de parametros por valor

2.3. Passagem de parametros por referéncia

2.4. Escopo de variaveis

2.5. Retorno de fungdes e comando return
UNIDADE Il - Recursividade

3.1. Conceito de recursividade

3.2. Estudo de problemas tipicamente recursivos
UNIDADE IV - Ponteiros

4.1. Conceitos gerais

4.2. Declaragao de ponteiros

4.3. Atribuicdo de valores a ponteiros

4.4. Ponteiros e vetores

4.5. Aritmética de ponteiros
UNIDADE V - String

5.1. Conceito de String

5.2. O caractere "\0'

5.3. Fungdes de manipulagao de strings
UNIDADE VI - Gerenciamento de memoria

6.1. Alocacao estatica vs alocagédo dindmica de meméria

6.2. Alocando e liberando memoria dinamicamente

6.3. Utilizando variaveis alocadas dinamicamente

6.4. Utilizando fungdes com alocagao dinamica
UNIDADE VII - Manipulacédo de Arquivos

7.1. Tipos de arquivos (binarios e texto)



7.2. Abrindo e fechando arquivos

7.3. Funcodes para escrever e ler arquivos

7.4. Outras funcdes de manipulacao de arquivos
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