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Ementa: Introdugdo sobre a Engenharia de Software apresentando as
principais ferramentas, métodos e processos basicos de engenharia
de software. Desses conteudos sao detalhados o desenvolvimento
de software, praticas de desenvolvimento de software, os modelos
tradicionais de de processo, a engenharia de requisitos, a
modelagem e metodologias de desenvolvimento de software.

Conteudos:

UNIDADE | - INTRODUCAO A ENGENHARIA DE SOFTWARE
1.1 O que é engenharia de software

UNIDADE Il - FERRAMENTAS BASICAS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
2.1 Analisadores estaticos de codigo
2.2 Controle de versao
2.3  Outras ferramentas

UNIDADE Il - REQUISITOS
3.1  Engenharia de requisitos
3.2 Casodeuso
3.2.1 Diagrama de caso de uso
3.3 Historias de Usuario
3.4  Outros métodos
3.4.1 Testa A/B
3.4.2 MVP

UNIDADE IV — MODELAGEM DE SOFTWARE
4.1 Unified Modeling Language (UML)
4.1.1 Diagrama de classe
4.1.2 Diagrama de Objetos
4.1.3 Diagrama de Atividades
4.1.4 Diagrama de Sequéncia
4.1.5 Outros diagramas
UNIDADE V — PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
5.1 Processos tradicionais
5.1.1 Cascata
5.1.2 Rational Unified Process (RUP)
5.2 Processos ageis
5.2.1 Scrum
5.2.2 eXtreme Programming (XP)
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5.2.3 Outros métodos
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