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DISCIPLINA: Introdução a Informática 

Vigência: a partir de 2024/1 Período letivo:1º ano 

Carga horária total: 150 h Código: TEC.4521 

Ementa: Compreensão dos conceitos básicos da informática, tipos de software e prática de operação. Reflexão sobre a 

história da computação e seus impactos na sociedade. Estudo dos sistemas operacionais, suas configurações e 

administração. Introdução ao hardware, redes de computadores e arquitetura de computadores. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Conceitos Básicos de Informática 

1.1 Tecnologia da Informação, Processamento de Dados, Informática e Computação 

1.2 Sistema Computacional 

1.2.1 Software 

1.2.2 Hardware 

1.3 Evolução dos computadores 

1.3.1 Histórico 

1.3.2 Impactos do avanço tecnológico da informática na sociedade 

1.4 Representação da informação 

1.5 Sistemas de Numeração 

1.6 Linguagens de programação e paradigmas 

 

UNIDADE II – Softwares  

2.1 Aplicativos de Produtividade 

2.2 Utilitários 

 

UNIDADE III – Sistema Operacional  

3.1 Conceitos básicos de um Sistema Operacional 

3.2 Estrutura de um Sistema Operacional 

3.3 Comandos Básicos e Avançados 

3.4 Conceitos Avançados de um Sistema Operacional 

 

UNIDADE IV – Internet  

4.1 Principais Softwares 

4.2 Redes sociais 

4.3 Marco Civil da Internet 

 

UNIDADE V – Arquitetura e Organização de Computadores  

5.1 Organização de Computadores 

5.2 Arquitetura de Computadores 
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UNIDADE VI – Redes de Computadores  

6.1 Conceitos Básicos de Redes de Computadores 

6.2 Comunicação de dados 

6.3 Redes de Comunicação de Dados 

 

UNIDADE VII – Novas Tecnologias  

7.1 Estado da arte em TICs  
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