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Ementa: Estudo de conceitos de lógica e algoritmos, passando por formas de 
representação de algoritmos (texto estruturado, fluxograma e diagrama de 
Chapin). Busca de compreensão dos fundamentos da Lógica de 
Programação: variáveis, tipos de variáveis, constantes, expressões e 
operadores aritméticos, expressões e operadores relacionais, expressões e 
operadores lógicos, precedência de operadores, tabela verdade, atribuição e 
instruções de entrada e saída. Estudo de algoritmos sequenciais, com 
seleção e com repetição. Fundamentação de conceito de funções, definição 
de funções, passagem de parâmetros, retorno de valor e escopo de variáveis. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução à Lógica de Programação 

1.1 Conceitos de lógica 
1.2 Conceitos de algoritmos 
1.3 Formas de representação de algoritmos 
1.4 Linguagem de programação Javascript 
1.5 Histórico da Programação 
1.6 Modo de funcionamento 
1.7 Ambiente para programação 

 
UNIDADE II – Lógica de Programação com Javascript 

2.1 Estrutura básica 
2.2 Variáveis 

2.2.1 Conceito de Variáveis 
2.2.2 Tipos de variáveis 
2.2.3 Strings 
2.2.4 Declaração de variáveis 

2.3 Constantes 
2.4 Atribuição 
2.5 Operadores aritméticos, relacionais e lógicos 
2.6 Precedência de operadores 
2.7 Tabela verdade 
2.8 Expressões aritméticas, relacionais e lógicas 
2.9 Propriedades de valor 
2.10 Entrada e saída de dados 
2.11 Algoritmos sequenciais 

 
UNIDADE III - Estruturas de Seleção com Javascript 

3.1 Conceitos de Estruturas de Seleção com Javascript 
3.2 Sintaxe e semântica dos comandos de seleção 
3.3 Algoritmos com seleção simples 
3.4 Algoritmos com seleção composta 
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3.5 Algoritmos com seleção aninhada 
3.6 Seleção de múltipla escolha (switch … case) 

 
UNIDADE IV - Estruturas de Repetição com Javascript 

4.1 Conceitos de Estruturas de Repetição com Javascript 
4.2 Sintaxe e semântica dos comandos de repetição 
4.3 Algoritmos com repetição contada (comando for) 
4.4 Algoritmos com repetição condicional (comando while e do … 
while) 

 
UNIDADE V - Funções com Javascript 

5.1 Conceitos de Funções com Javascript 
5.2 Escopo de variáveis (variáveis locais e variáveis globais) 
5.3 Declaração de funções 
5.4 Passagem de parâmetros 
5.5 Invocar funções 
5.6 Retorno de valor 
5.7 Propriedades básicas de funções 
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