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Ementa: Estudo de conceitos de logica e algoritmos, passando por formas de
representacaéo de algoritmos (texto estruturado, fluxograma e diagrama de
Chapin). Busca de compreensdo dos fundamentos da Logica de
Programacao: variaveis, tipos de variaveis, constantes, expressdes e
operadores aritméticos, expressdes e operadores relacionais, expressdes e
operadores légicos, precedéncia de operadores, tabela verdade, atribuicéo e
instrucdes de entrada e saida. Estudo de algoritmos sequenciais, com
selecéo e com repeticdo. Fundamentacéo de conceito de fungdes, definicdo
de funcdes, passagem de parametros, retorno de valor e escopo de variaveis.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo a Logica de Programacéo
1.1 Conceitos de légica
1.2 Conceitos de algoritmos
1.3 Formas de representacao de algoritmos
1.4 Linguagem de programacao Javascript
1.5 Historico da Programacéao
1.6 Modo de funcionamento
1.7 Ambiente para programacao

UNIDADE Il — Logica de Programacao com Javascript
2.1 Estrutura béasica

2.2 Variaveis

2.2.1 Conceito de Variaveis
2.2.2 Tipos de variaveis

2.2.3 Strings

2.2.4 Declaracao de variaveis

2.3 Constantes
2.4 Atribuicao

2.5 Operadores aritméticos, relacionais e l6gicos
2.6 Precedéncia de operadores

2.7 Tabela verdade

2.8 ExpressoOes aritméticas, relacionais e logicas
2.9 Propriedades de valor

2.10 Entrada e saida de dados

2.11 Algoritmos sequenciais

UNIDADE Il - Estruturas de Selecao com Javascript
3.1 Conceitos de Estruturas de Sele¢cdo com Javascript
3.2 Sintaxe e semantica dos comandos de selecao
3.3 Algoritmos com selecao simples
3.4 Algoritmos com sele¢do composta
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3.5 Algoritmos com sele¢édo aninhada
3.6 Selecdo de multipla escolha (switch ... case)

UNIDADE IV - Estruturas de Repeticdo com Javascript
4.1 Conceitos de Estruturas de Repeticdo com Javascript
4.2 Sintaxe e semantica dos comandos de repeticéo
4.3 Algoritmos com repeticdo contada (comando for)
4.4 Algoritmos com repeticdo condicional (comando while e do ...
while)

UNIDADE V - Funcbes com Javascript
5.1 Conceitos de Func¢des com Javascript
5.2 Escopo de variaveis (variaveis locais e variaveis globais)
5.3 Declaracéo de fungdes
5.4 Passagem de parametros
5.5 Invocar fungdes
5.6 Retorno de valor
5.7 Propriedades bésicas de funcdes
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