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DISCIPLINA: Programacao

Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéaria total: 60 h Cdodigo: TEC.3596

Ementa: Estudo da linguagem de programacédo C: tipos, operadores e
expressdes, comandos de entrada e saida, estruturas de selecdo, estruturas de
repeticdo, estruturas homogéneas, escopo de variaveis, funcdes e ponteiros,
utilizando-as para construir e/ou manter aplicacbes pertinentes aos processos
mecatrdnicos.

Conteudos

UNIDADE I — Introdugé&o aos Algoritmos
1.1 Definicdo de Algoritmos
1.2 Variaveis e Tipos de Dados
1.3 Representacédo de Algoritmos
1.3.1 Portugués Estruturado
1.3.2Fluxograma

UNIDADE Il — Introduc¢éo a Linguagem C
2.1 Histérico
2.2 Compiladores x Interpretadores
2.3 Estrutura basica da linguagem
2.4 Palavras reservadas
2.5 Tipos de dados, identificadores, constantes e variaveis
2.6 Declaracéo e inicializacédo de variaveis

UNIDADE Ill — Comandos de Entrada e Saida
3.1 Comandos de entrada
3.2 Comandos de saida

UNIDADE IV — Operadores e Expressfes
4.1 Operadores aritméticos
4.2 Operador de atribuicédo

UNIDADE V - Estruturas de Selec¢éo
5.1 Comandos if, if - else e if- else if - else
5.2 Operadores relacionais
5.3 Operadores logicos
5.4 Alinhamento de if's
5.5 Switch/Case
5.6 Comando break

UNIDADE VI — Estruturas de Repeticéo
6.1 Comando for
6.2 Comando while
6.3 Comando do-while
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6.4 Comando continue, break e exit

UNIDADE VIl — Funcgbes
7.1 Conceitos gerais
7.2 Parametros e argumentos
7.3 Escopo de variaveis
7.4 Comando return

UNIDADE VIII — Estruturas Homogéneas
8.1 Vetores
8.2 Matrizes
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