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Carga Horaria Total: 45h Cddigo: TEC.4832

Ementa: A disciplina de Linguagem de Programacdo | possibilita ao aluno conhecer
conceitos basicos sobre algoritmos na estrutura de blocos funcionais, operadores, estruturas
de controle, além de ter uma abordagem inicial do uso de linguagem de programacao para
plataforma microcontrolada.

Contelidos:

UNIDADE | - Introducéo aos Algoritmos
1.1 Instrucdes
1.2 Algoritmos
1.2.1 Algoritmos ndo computacionais
1.2.2 Algoritmos computacionais
1.2.3 Formas de representacdo de algoritmos
1.2.3.1 Descrigdo narrativa
1.2.3.2 Fluxograma
1.2.3.3 Pseudocddigo / Portugués Estruturado / Portugol

UNIDADE Il — Fundamentos de algoritmos
2.1 Forma geral de um algoritmo
2.2 Blocos de instrucdes
2.3 Entrada, processamento e saida
2.4 Manipulagéo de dados
2.4.1 Tipos
2.4.2 Variaveis
2.4.2.1 Regras de nomenclatura
2.4.2.2 Palavras reservadas
2.4.3 Constantes
2.5 - Formas de atualizacdo de variaveis
2.5.1 Atribuicdo
2.5.2 Entrada de dados do usuéario
2.6 Uso da funcdo Comentérios
2.7 Comandos de saida
2.8 Atividade praticas da unidade

UNIDADE lll - Operadores
3.1 Aritméticos
3.2 Linearizacao de expressdes aritméticas
3.3 Relacionais
3.4 Loégicos




3.5 Prioridades de execuc¢ao entre operadores
3.6 Atividade praticas da unidade

UNIDADE |V - Estruturas de controle condicionais
4.1 Conceito de estruturas de controle condicional
4.2 Estrutura sequencial
4.3 Estruturas condicionais
4.3.1 Simples
4.3.2 Composta
4.3.3 Encadeada
4.3.4 Caso
4.4 - Atividade préaticas da unidade

UNIDADE V - Estruturas de controle com repeticéo
5.1 Conceito de estruturas de controle com repeticdo
5.2 Repetigdo com teste no inicio (enquanto)
5.3 Repeticdo com teste no final (repita)
5.4 Repeticdo com variavel de controle (para)
5.5 Atividade praticas da unidade

UNIDADE VI - Introducdo a Linguagem C/C++ para plataforma(s) microcontroladas de
hardware/software livre
6.1 Histdrico da linguagem
6.2 Estrutura de um Sketch
6.2.1 setup()
6.2.2 loop()
6.3 A forma geral de um programa em C versus um programa em Portugués
Estruturado
6.3.1 Funcao Comentarios
6.3.2 Ponto e virgula, terminador de linha ou finalizador de declaragéo
6.3.3 Chaves ou delimitadores de blocos de codigo
6.3.4 Exemplo de um programa: Impressdo de uma linha de texto através da
porta Serial
6.4 Atividade praticas da unidade
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