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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores 

Vigência: a partir de 2025/1 Período Letivo: 2º semestre 

Carga Horária Total: 45h Código: TEC.4833 

Ementa: A disciplina de arquitetura de computadores possibilita ao aluno conhecer as partes 

que compõem um computador, a instalação de periféricos, a montagem, a configuração e a 

manutenção de um microcomputador. 

Conteúdos: 

 

UNIDADE I - Conceitos de Hardware 

1.1 Fundamentos 

1.2 Periféricos 

 
UNIDADE II - Placas-mãe 

2.1 Modelos 

2.2 BIOS 

2.3 Slots 

2.4 Soquetes 

2.5 Portas de comunicação 

2.6 Chipset 

 
UNIDADE III - Processadores 

3.1 Unidade central de processamento 

3.2 Fatores que influenciam o desempenho 

 
UNIDADE IV - Memórias 

4.1 O Banco de memórias 

4.2 Memória RAM 

4.3 Cache de memória 

4.4 Memória para vídeo 

4.5 Memória ROM 

 
UNIDADE V - Unidades de Armazenamento 

5.1 Discos magnéticos 

5.2 Discos ópticos 

5.3 Dispositivos de estado sólido 

 
UNIDADE VI - Dispositivos de energia 

6.1 Funcionamento 

6.2 Fontes de alimentação 

6.2.1 Padrões 

6.2.2 Conectores 



 

 

6.3 Estabilizadores 

6.4 No breaks 

6.5 Atividades prática da unidade 

 
UNIDADE VII - Placas de vídeo 

7.1 GPUs integradas 

7.2 GPUs externas 

 

UNIDADE VIII - Montagem e Manutenção 

8.1 O Processo de montagem 

8.2 Manutenção 

8.3 Cuidados quanto à energização 

8.4 Manutenção corretiva 
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