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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéo Il

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo Letivo: 3° semestre

Carga Horaria Total: 45h Cddigo: TEC,4839

Ementa: A disciplina de Linguagem de Programacao Il possibilita ao aluno aprofundar seus
conhecimentos sobre a constru¢do de algoritmos explorando a utilizacdo de estruturas de
dados homogéneas, heterogéneas, fungbes ou procedimentos, strings com enfoque na
utilizacdo de dispositivos microcontrolados.

Contelidos:

UNIDADE | - Aprofundamento da Linguagem C/C++ para plataforma(s) microcontroladas de
hardware/software livre
1.1 Impressao pela porta serial
1.1.1 Serial.print()
1.1.2 Serial.printin()
1.1.3 Sequéncias de escapes comuns (\n e \t)
1.1.4 Impressao em bases numéricas distintas (DEC, HEX, BIN e OCT)
1.2 Manipulagéo de dados
1.2.1 Tipos
1.2.2 Variaveis
1.2.2.1 Declaracao
1.2.2.2 Inicializag&o (operador de atribuicdo)
1.2.2.3 Operador sizeof()
1.2.2.4 Qualificadores
1.2.3 Constantes
1.2.3.1 Booleanas
1.2.3.2 Inteiras
1.2.3.3 De Ponto Flutuante
1.2.3.4 De niveis légicos
1.2.3.5 De modos para pinos digitais
1.2.3.6 Para o LED integrado na placa
1.2.3.7 A diretiva do pré-processador em C #define
1.2.4 Fungdes de conversédo de tipos
1.3 Operadores
1.3.1 Aritméticos
1.3.2 Relacionais
1.3.3 Booleanos (L&gicos)
1.3.4 Bitwise
1.3.5 De atribuicdo composta
1.4 Estruturas de controle
1.4.1 Condicionais
1.4.1.11f
1.4.1.2 Else




1.4.1.3 Switch...case
1.4.2 Laco (repeticéo)
1.4.2.1 Do while
1.4.2.2 While
1.4.2.3 For
1.4.2.4 Continue
1.4.3 Break
1.5 Atividades praticas dos conceitos da unidade utilizando software(s) gratuito(s)
online de simulacao de circuito(s) elétrico(s) com énfase em microcontrolador(es)

UNIDADE Il - Estruturas de dados homogéneas (Arrays)
2.1 Conceito de arrays
2.2 Vetores unidimensionais (vetores)
2.3 Vetores bidimensionais (matrizes)
2.4 Atividades praticas dos conceitos da unidade utilizando software(s) gratuito(s)
online de simulacao de circuito(s) elétrico(s) com énfase em microcontrolador(es)

UNIDADE lll - Fungdes e procedimentos
3.1 Conceito de fungbes e procedimentos
3.2 Vantagens do uso de fun¢des e procedimentos
3.3 Chamada de uma funcéo ou procedimento
3.4 Estrutura de uma funcéo ou procedimento
3.4.1 Tipo
3.4.2 Nome
3.4.3 Parametros (por valor)
3.4.4 Variaveis
3.4.5 Corpo
3.4.6 Retorno
3.5 Localizacéo
3.5.1 Inicio
3.5.2 Final
3.5.3 Prot6tipo
3.6 Escopo de variaveis
3.6.1 Variaveis globais
3.6.2 Variaveis locais
3.7 Atividades préticas dos conceitos da unidade utilizando software(s) gratuito(s)
online de simulacéo de circuito(s) elétrico(s) com énfase em microcontrolador(es)

UNIDADE |V - Caracteres e Strings
4.1 Representagcdo com vetores de caracteres
4.2 Utilizacao da Classe String
4.3 Exploracao das fungbes/métodos
4.4 Exploracéo dos operadores
4.4.1 Acesso
4.4.2 Concatenacao
4.4.3 Append
4.4.4 Relacionais




4.5 Atividades préticas dos conceitos da unidade utilizando software(s) gratuito(s)
online de simulacao de circuito(s) elétrico(s) com énfase em microcontrolador(es)

UNIDADE V - Estruturas de dados heterogéneas
5.1 Definicao de registros ou estruturas
5.2 Declaragéo
5.3 Referenciando elementos (campos)
5.4 Atribuicdo de estruturas
5.5 Vetor de estruturas
5.6 Atividades praticas dos conceitos da unidade utilizando software(s) gratuito(s)
online de simulacao de circuito(s) elétrico(s) com énfase em microcontrolador(es)

UNIDADE VI - Ponteiros
6.1 Introducédo
6.2 Declaragéo e inicializacao
6.3 Operadores (referéncia e desreferéncia)
6.4 Passando argumentos para fungfes por referéncia
6.5 A relacéo entre ponteiros e arrays
6.6 Ponteiros para funcdes
6.7 Atividades praticas dos conceitos da unidade utilizando software(s) gratuito(s)
online de simulacao de circuito(s) elétrico(s) com énfase em microcontrolador(es)
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