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DISCIPLINA: Microcontroladores 

Vigência: a partir de 2024/2 Período Letivo: 4º semestre 

Carga Horária Total: 45h Código: TEC.4846 

Ementa: A disciplina de Microcontroladores possibilita ao aluno conhecer os conceitos 

básicos sobre microprocessadores e microcontroladores, fazer uso de kits de prototipação, 

compreender as interfaces analógicas e/ou digitais e o funcionamento de equipamentos 

controlados por estes dispositivos via desenvolvimento de projetos de circuitos eletrônicos 

de controle baseados em microcontroladores. 

Conteúdos: 

UNIDADE I - Introdução aos microcontroladores 

1.1 Contextualização 

1.2 Panorama atual e tendências 

UNIDADE II - Kits open hardware de prototipação 

2.1 O que são 

2.2 Principais tipos 

2.2 Placas 

2.3 Estrutura interna 

2.3.1 Diagrama de blocos do microcontrolador 

2.3.2 Pinagem 

2.3.2 Nomenclaturas utilizadas 

2.3.4 Características elétricas e térmicas do microcontrolador 

UNIDADE III - Interfaceamento digital 

3.1 Saídas digitais 

3.1.1 Controle de leds 

3.1.2 Controle de displays de 7 segmentos 

3.2 Entradas digitais 

3.3 Monitor serial 

3.4 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 

UNIDADE IV - Interfaceamento analógico 

4.1 Introdução às interfaces analógicas 

4.1.1 Conversão analógico/digital (A/D) 

4.1.2 Conversão digital/analógico (D/A) 

4.2 Entradas analógicas  

4.3 Saídas analógicas por modulação de largura de pulso (PWM) 

4.3.1 Conceito de sinal PWM 

4.3.2 Driver de LEDs 

4.3.2.1 Controle de intensidade de brilho 



 

 

4.3.2.2 Mistura de cores em LEDs RGB 

4.3.3 Exploração de sinais de áudio 

4.3.4 Controle de movimento de motores e/ou servos 

4.4 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 

UNIDADE V - Interfaceamento com periféricos e shields 

5.1 A diretiva do pré-processador em C #include 

5.2 Display LCD 

5.3 Memória EEPROM 

5.4 Memória Flash (PROGMEM) 

5.5 Matriz de LEDs 8x8 

5.6 Real Time Clock (RTC) 

5.7 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 

UNIDADE VI - Interfaceamento com sensores 

6.1 Sensor de umidade e temperatura 

6.2 Sensor ultrassônico 

6.3 Sensor óptico reflexivo 

6.4 Fotoresistor LDR 

6.5 Sensor de temperatura analógico 

6.6 Sensor capacitivo 

6.7 Sensor infravermelho 

6.8 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 

UNIDADE VII - Funções temporizadoras 

7.1 delay() 

7.2 delayMicroseconds() 

7.3 micros() 

7.4 millis() 

7.5 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 

UNIDADE VIII - Entradas e saídas avançadas 

8.1 tone() 

8.2 noTone() 

8.3 pulseIn() 

8.4 pulseInLong() 

8.5 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 

UNIDADE IX - Interrupções 

9.1 Conceito e aplicações 

9.2 Lidando com interrupções externas 

9.3 Atividades práticas dos conceitos da unidade utilizando plataforma(s) 

microcontrolada(s) de hardware(s) livre 
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