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DISCIPLINA: Linguagem de Programacao

Vigéncia: A partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéria total: 120 horas Cédigo: TEC.4856

Ementa: Estudo de algoritmos com énfase na solugéo de situagdo-problema,
envolvendo estrutura de deciséo (condicional) e lacos de repeticdo. Estudo de
modularizacéo, funcdes, ponteiros e estruturas de dados simples e dinamicas.
Implementacdo de algoritmos através da utilizacdo de linguagens de
programacao estruturadas e orientadas a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos Bésicos de Linguagem de Programacao
1.1 Algoritmos
1.2 Programagcao estruturada
1.3 Programacéo orientada a objetos

UNIDADE Il — Comandos de Repeticao
2.1 Enquanto ... faca
2.2 Repita ... até
2.3 Para ... faca

UNIDADE Ill — Estruturas de Dados Simples
3.1 Vetores
3.2 Matrizes
3.3 Listas

UNIDADE IV - Funcdes
4.1 Funcbes definidas pelo usuéario
4.2 Desenvolvimento de programas utilizando funcdes
4.3 Retorno de funcdes: tipos de retorno

UNIDADE V - Ponteiros
5.1 Passagem por valor e referéncia
5.2 Declaracdo e manipulacdo
5.3 Alocacao dindmica de memaria
5.4 FuncOes de alocacéao e liberacdo dinamica
5.5 Recursividade

UNIDADE VI - Estruturas Dinamicas
6.1 Listas
6.2 Fila
6.3 Pilha
6.4 Arvore
6.5 Grafo

UNIDADE VIl - Ordenagao de Dados



7.1 Bubble Sort
7.2 Selection Sort
7.3 Insertion Sort
7.4 Merge Sort
7.5 Quick Sort

UNIDADE VIl - Nogbes de programacéao WEB
8.1 HTML e CSS
8.2 Javascript
8.3 Versionamento (GitHub)
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