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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicacdes para Dispositivos Mdéveis

Vigéncia: a partir de 2025/1

Periodo letivo: 5° semestre

Carga Horaria: 60h

Codigo: SUP.2663

CH Extensao: O h

CH Pesquisa: 60 h

CH Prética: O h

% EaD: 0 %

Ementa: Introducdo ao desenvolvime

nto de aplicativos para dispositivos

méveis. Estudo dos componentes graficos para a elaboracéo de interfaces com
o usuario. Compreensdo dos conceitos acerca de armazenamento de dados
em dispositivos moveis. Estudo sobre o consumo de servigos Web.

Contetdos

UNIDADE | — Introducéo
1.1 Visao geral da area

1.2 Ambiente de desenvolvimento
1.3 Estrutura de um projeto e seus principais diretérios

1.4 Ciclo de vida de uma aplic

acao

1.5 Log de mensagens e depuracao

UNIDADE II — Componentes gréficos de

2.1 Interfaces com o usuario
2.2 Gerenciadores de layout
2.3 Rotulos e Caixas de texto
2.4 Botbes e Imagens

2.5 Eventos

interface

2.6 Caixa de selecéo, botéo de radio e caixa de combinacéo

2.7 Interagdo entre interfaces
2.8 Validacao de formularios

UNIDADE IIl — Componentes avangcados
3.1 Barras de acéao

3.2 Menus (de opcdes e contextuais)

3.3 Listas
3.4 Componentes modulares
3.5 Alertas e notificagdes

UNIDADE IV — Topicos Avancados

4.1 Persisténcia de dados
4.2 Consumo de servi¢cos web
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