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DISCIPLINA: Experiéncia do Usuario e Acessibilidade

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: Eletiva
Carga horéaria total: 30h Cbdigo: SUP.3694
CH Extenséo: 0 h CH Pesquisa: O h

CH Prética: O h % EaD: 0 %

Ementa: Estudo sobre experiéncia do usuario (UX). Estudo dos métodos e
abordagens para UX, explorando seu uso em projetos de sistemas
computacionais. Estudos sobre os principios e diretrizes para acessibilidade
digital, visando o design inclusivo.

Conteudos

UNIDADE | — Introducédo a Experiéncia do Usuario (UX)

1.1 Carreiras e profissionais associados
1.2 Por que UX? Exemplos de boas praticas em UX

UNIDADE Il — Métodos e abordagens UX aplicadas

2.1 Design universal, design centrado no humano e design thinking

2.2 Principios de design de interacdo

2.3 Pesquisa de UX: personas, jornada do usuario e mapas de empatia
2.4 Storymapping e wireframe

2.5 Prototipos

UNIDADE III — Acessibilidade digital

3.1 Historico e legislacdo sobre acessibilidade

3.2 Padrdes para design inclusivo e diretrizes de acessibilidade

3.3 Ferramentas para avaliacao de acessibilidade

3.4 Implementacdo de praticas acessiveis em projetos de sistemas

computacionais
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