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DISCIPLINA: Arte I 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 1º ano 

Carga horária total: 60h Código: TEC.4799 

Ementa: Estudo dos conceitos introdutórios, das categorizações e da história das artes. 
Análise das técnicas e ferramentas de produção multimídia. Reflexões sobre 
planejamento, gestão e realização de processos criativos no âmbito da produção 
multimídia. 

Conteúdos 

UNIDADE 1: CONCEITOS E HISTÓRIA 

1.1 Conceitos introdutórios   

1.1.1 Arte 

1.1.2 Cultura 

1.1.3 Folclore 

1.1.4 Valor estético 

1.2 Categorizações artísticas  

 1.2.1 Música 

 1.2.2 Artes visuais 

 1.2.3 Teatro 

 1.2.4 Dança 

1.3 Movimentos artísticos históricos 

   1.3.1 Pré-história, Antiguidade e Idade Média 

 1.3.2 Do Renascimento ao Neoclássico 

 1.3.3 O século XIX 

 1.3.4 As vanguardas europeias 

1.3.5 Arte contemporânea (a partir de 1960 e atual) 

1.3.6 Arte no Brasil 

 

 

UNIDADE 2: FOTOGRAFIA 

2.1 Introdução à linguagem da fotografia 
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2.2 Equipamentos fotográficos 

2.3 Composição fotográfica 

2.4 Técnicas e conceitos de captação e edição  

 

UNIDADE 3: DESIGN GRÁFICO 

3.1 Introdução à linguagem do design gráfico 

3.2 Fundamentos de composição 

3.3 Fundamentos da tipografia 

3.4 Ferramentas e tecnologias 

 

UNIDADE 4: ÁUDIO E AUDIOVISUAL 

4.1 Introdução à linguagem do audiovisual 

4.2 Fundamentos do áudio 

4.3 Fundamentos do audiovisual 

 

UNIDADE 5: PROCESSOS CRIATIVOS 

5.1 Os elementos e as fases de um processo criativo 

5.2 Produção de imagem digital 

5.3 Produção de peças sonoras 

5.4 Produção audiovisual 
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