
DISCIPLINA: Programação Móvel I

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 5º

Carga horária total: 66:40 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Introdução ao desenvolvimento de aplicações de software para
dispositivos móveis.

Conteúdos

UNIDADE I - Ambientação
1.1 Conceitos Básicos, Histórico e Evolução
1.2 Sistemas Operacionais para Dispositivos Móveis
1.3 Tipologia: nativos, híbridos, web
1.4 Ambientes de Desenvolvimento, Emulação e Execução

UNIDADE II - Arquiteturas de Aplicativos Móveis
2.1 MVC
2.2 MVVM
2.3 MVP
2.4 Gerenciamento de Estado e Navegação

Unidade III - Persistência de Dados
3.1 Local (SQLite)
3.2 Remoto (Postgres)
3.3 Interfaces de Dados e Consumo de Serviços Web

Unidade IV - Implantação
4.1 Estratégias de Publicação e Distribuição
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