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Ementa: Estudo dos principios de design de interfaces de software, com foco
na experiéncia do usuario, responsividade e usabilidade.

Conteludos

UNIDADE | - Principios de Design de Interfaces

1.1 Ul e UX

1.2 Principios de Usabilidade de Nielsen

1.3 Principios de Design Visual: proximidade, alinhamento, repeti¢gdo, contraste
1.4 Elementos de Design Visual: cores, tipografia, icones, imagens

UNIDADE Il - Processos de Design de Interfaces
2.1 Pesquisas de Usuario

2.2 Wireframing

2.3 Prototipagem

Unidade lll - Usabilidade e Acessibilidade
3.1 Testes de Usabilidade

3.2 Heuristicas de Usabilidade

3.3 Responsividade e Adaptatividade

3.4 Projeto de Interface Acessivel

3.5 Teste de Acessibilidade
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