
DISCIPLINA: Projeto de Interface de Software

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 5º

Carga horária total: 33:20 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Estudo dos princípios de design de interfaces de software, com foco
na experiência do usuário, responsividade e usabilidade.

Conteúdos

UNIDADE I - Princípios de Design de Interfaces
1.1 UI e UX
1.2 Princípios de Usabilidade de Nielsen
1.3 Princípios de Design Visual: proximidade, alinhamento, repetição, contraste
1.4 Elementos de Design Visual: cores, tipografia, ícones, imagens

UNIDADE II - Processos de Design de Interfaces
2.1 Pesquisas de Usuário
2.2 Wireframing
2.3 Prototipagem

Unidade III - Usabilidade e Acessibilidade
3.1 Testes de Usabilidade
3.2 Heurísticas de Usabilidade
3.3 Responsividade e Adaptatividade
3.4 Projeto de Interface Acessível
3.5 Teste de Acessibilidade
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