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DISCIPLINA: Arte |

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéria total: 60h Cddigo: TEC.4919

Ementa: O estudo dos conceitos introdutérios, das categorizagbes e da historia das
artes. O estudo das técnicas e ferramentas de producdo multimidia. Planejamento,
gestao e realizacdo de processos criativos ho Ambito da producdo multimidia.

Conteudos

UNIDADE 1: CONCEITOS E HISTORIA

1.1 Conceitos introdutorios
1.1.1 Arte
1.1.2 Cultura
1.1.3 Folclore
1.1.4 Valor estético

1.2 Categorizacdes artisticas
1.2.1 Mdsica
1.2.2 Artes visuais
1.2.3 Teatro
1.2.4 Danca

1.3 Movimentos artisticos historicos
1.3.1 Pré-histéria, Antiguidade e Idade Média
1.3.2 Do Renascimento ao Neoclassico
1.3.3 O século XIX
1.3.4 As vanguardas europeias
1.3.5 Arte contemporanea (a partir de 1960 e atual)
1.3.6 Arte no Brasil
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UNIDADE 2: FOTOGRAFIA
2.1 Introducéo a linguagem da fotografia
2.2 Equipamentos fotograficos
2.3 Composicéao fotografica

2.4 Técnicas e conceitos de captacéo e edicédo

UNIDADE 3: DESIGN GRAFICO
3.1 Introducédo a linguagem do design gréfico
3.2 Fundamentos de composi¢ao
3.3 Fundamentos da tipografia

3.4 Ferramentas e tecnologias

UNIDADE 4: AUDIO E AUDIOVISUAL
4.1 Introducao a linguagem do audiovisual
4.2 Fundamentos do audio

4.3 Fundamentos do audiovisual

UNIDADE 5: PROCESSOS CRIATIVOS
5.1 Os elementos e as fases de um processo criativo
5.2 Producao de imagem digital
5.3 Producéo de pecas sonoras

5.4 Producao audiovisual
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Referéncias complementares
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