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Carga horéria total: 120h Cadigo: TEC.4927

Ementa: Introducéo ao conceito de programacao e pensamento légico por meio do
uso de ferramentas didaticas e linguagens de blocos. Introdu¢&o ao uso da linguagem
de programacao: definicdo e uso de variaveis e constantes, condi¢cdes e expressdes
l6gicas e mateméticas. Introducdo as estruturas de selecéo e repeticdo. Estudo dos
operadores aritméticos, relacionais e légicos. Introducéo a definicao e uso de fungdes
em linguagens de programacdo. Introducéo a definicdo e uso de estruturas de dados
homogéneas: vetores e matrizes. Integracdo da programacdo com interfaces de
paginas web basicas.

Conteldos

UNIDADE | - Introducéo a programacéao
1.1 Ferramentas gréficas intuitivas e interativas que estimulem e
potencialize a aprendizagem de programacéao
(Scratch/Blockly/Applnventor/Robdética)

UNIDADE Il - Introducéo a algoritmos
2.1 Algoritmos (conceitos basicos, forma geral)
2.2 Formas de representacao de algoritmos
2.3 Linguagens de programacéo
2.4 Constantes e variaveis, definicdo e declaracdo de variaveis em um
programa;
2.5 Entrada e saida de dados
2.6 Expressdes aritméticas e expressdes de atribuicbes
2.7 Expressodes logicas (operadores relacionais, operadores 16gicos)
2.8 Algoritmos puramente sequenciais
2.9 Representagdo de algoritmos sequenciais
2.10 Testes de mesa
2.10 Introducdo a programacgado com linguagem de script

UNIDADE Il - Algoritmos com selecéo
3.1 Algoritmos com selecédo (Selecéo simples)
3.2 Selegdo composta (ou dupla)
3.3 Estruturas aninhadas, Estruturas concatenadas
3.4 Sele¢do multipla (Case)

UNIDADE IV - Algoritmos com repeti¢do
4.1 Repeticdo com teste no final (Faca Enquanto)
4.2 Repeticdo com teste no inicio (Enquanto)
4.3 Repeticdo com variavel de controle (for)
4.4 Contadores e acumuladores

UNIDADE V - Vetores e matrizes
6.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas
5.1 Vetores e matrizes

UNIDADE VI — Funcbes
6.2 Compreensao de fungbes
6.3 Parametros e retornos em funcdes



®

Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-
grandense Pré-Reitoria de Ensino

6.4 Fungdes como ferramenta para reuso de software

UNIDADE VII - Integracé@o basica com paginas web
7.1 Insercéo de scripts em paginas HTML
7.2 Manipulacao basica de elementos DOM
7.3 Entrada e saida béasica de dados em paginas HTML
7.4 Manipulagéo de eventos basica em paginas HTML
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