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DISCIPLINA: Desenvolvimento Front-End |

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horéria total: 75 h Cadigo: SUP.4074

Carga horéria de extensdo: O h Carga horéria de pesquisa: O h
Carga horéaria de praticas: 55 h CH presencial: 10 h

Ementa: Introdugédo ao desenvolvimento Front-end. Estudo de linguagem para
Front-End. Estudo do ambiente de execucdo e de desenvolvimento.
Desenvolvimento de Front-end aplicado a projeto.

Conteudos

UNIDADE | — Desenvolvimento Front-end

1.1 Cliente-Servidor
1.1.1 Viséo geral da arquitetura tipica do Back-End em aplicacdes
tradicionais
1.1.2 Visédo geral da arquitetura tipica do Back-End em aplicacfes
REST
1.1.3 Diferencas tecnoldgicas entre Front-End e Back-End
1.2 Camadas das aplicacdes Front-end
1.2.1 HTML
1.2.2 CSS
1.2.3 Javascript

UNIDADE Il — Linguagem para Front-End

2.1 Fundamentos da linguagem
2.1.1 Introdugéao
2.1.2 Sintaxe, tipos, valores, variaveis e constates
2.1.3 Expressoes e operadores
2.1.4 Controle de fluxo de execucéo
2.1.5 Funcobes
2.1.6 Objetos pré-definidos
2.1.7 Colecdes indexadas
2.1.8 Colec¢des com chave-valor

UNIDADE Il — Ambiente de execucéo e de desenvolvimento
3.1 Navegadores da web
3.1.1 Hierarquia de elementos, BOM e DOM
3.1.2 Mapeamento e manipulagéo de elementos
3.1.3 Tratamento de eventos
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3.1.4 Compatibilidade entre navegadores
3.2 Ambiente de desenvolvimento e sua integracdo com o ambiente de
execucao

UNIDADE IV — Front-end aplicado a projeto
4.1 Construcdo das paginas do projeto com as camadas Front-end
4.2 Envio de dados
4.2.1 Construcdo, manipulacao e validacdo de formularios
4.2.2 Envio de imagens
4.2.3 Envio de arquivos
4.3 Busca e apresentacao de dados
4.3.1 Listas dinamicas
4.3.2 Tabelas dindmicas
4.3.3 Imagens
4.3.4 Arquivos
4.3.5 Péaginas e suas partes
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