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Ementa: Introducdo a engenharia de software, seus materiais e métodos.

Conteuidos

UNIDADE | — Conceitos da Engenharia de Software
1.1 Defini¢gbes e Principios
1.2 Historico e Desafios
1.3 Objetivos

UNIDADE Il — Processo de Software

2.1 Estrutura
2.2 Tipos

2.3 Ferramentas
2.4 Métodos
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