
DISCIPLINA: Princípios de Engenharia de Software

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 1

Carga horária total: 33:20 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Introdução à engenharia de software, seus materiais e métodos.

Conteúdos

UNIDADE I – Conceitos da Engenharia de Software

1.1 Definições e Princípios
1.2 Histórico e Desafios
1.3 Objetivos

UNIDADE II – Processo de Software

2.1 Estrutura
2.2 Tipos
2.3 Ferramentas
2.4 Métodos
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