
DISCIPLINA: Programação Estruturada

Vigência: a partir de 2023/2 Período letivo: 2

Carga horária total: 100:00 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Princípios sobre linguagens de programação estruturada, tipos de
dados, operações de entrada e saída, operadores lógicos e aritméticos,
estruturas de controle em linguagem de programação, vetores, matrizes,
funções, procedimentos, alocação de memória, ponteiros.

Conteúdos

UNIDADE I – Fundamentos
Princípios sobre Programação Estruturada
Introdução à Linguagem de Programação C
Código-fonte, Interpretação e Compilação
Operadores de Entrada, Saída, Aritméticos e Lógicos

UNIDADE II – Estruturas de Controle
Seleção Simples, Composta e Múltipla
Repetição
Manipulação de Vetores e Matrizes

UNIDADE III – Modularização e Ponteiros
Funções e Procedimentos
Alocação de Memória
Ponteiros
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