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DISCIPLINA: Lógica de Programação 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 1º ano 

Carga horária total: 120 horas Código:  SG_TEC.0013 

Ementa: Estudo e compreensão da lógica necessária para resolução de 

problemas utilizando recursos computacionais. Aprendizado e distinção das 

diferentes estratégias para representação de algoritmos. Reflexão e 

caracterização dos elementos para construção de algoritmos eficientes. 

Compreensão, domínio e caracterização de técnicas de implementação de 

algoritmos e estruturas de dados por meio de linguagens de programação e 

técnicas de modularização de programas. 

Conteúdos 

 UNIDADE I – Introdução a Lógica de Programação 

1.1. Abstração 

1.2. Noções de lógica 

1.3. Lógica de programação 

UNIDADE II – Construção de Algoritmos 

2.1. Elementos de um algoritmo 

2.2. Métodos para construção de algoritmos 

2.2.1. Fluxograma 

2.2.2. Português estruturado 

2.2.3. Linguagem de programação 

UNIDADE III – Linguagem algorítmica 

3.1. Estrutura básica de um algoritmo 

3.2. Comandos de entrada e saída 

3.3. Tipo de dados 

3.4. Declarar variáveis e constantes 

3.5. Operador de atribuição 

3.6. Operadores aritméticos 

3.7. Expressão aritméticas 

3.8. Comentário no algoritmo (explicações no código) 

UNIDADE IV – Estruturas de Seleção 

4.1. Conceitos relacionados com estruturas de seleção 

4.2. Operadores relacionais 

4.3. Operadores lógicos 

4.4. Expressões lógicas 

4.5. Estruturas de seleção simples 

4.6. Estruturas de seleção composta 
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4.7. Estruturas de seleção aninhada 

4.8. Estruturas de seleção múltipla 

UNIDADE V – Estruturas de Repetição 

5.1. Conceitos relacionados com estruturas de repetição 

5.2. Contadores 

5.3. Somadores 

5.4. Estrutura de repetição contada 

5.5. Estruturas de repetição condicional 

 

UNIDADE VI – Vetores e funções 

6.1. Vetores 

6.1.1. Unidimensionais 

6.1.2. Multidimensionais 

6.2. Funções 
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