
 
Serviço Público Federal  

Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense  
Pró-Reitoria de Ensino  

 
 

DISCIPLINA: Organização e Arquitetura de Computadores 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 1º ano 

Carga horária total: 60h Código:  SG_TEC.0014 

Ementa: Estudo, compreensão e caracterização dos principais componentes de 

um computador pessoal. Conhecimento e domínio da função de cada um dos 

componentes de hardware de um computador. Estudo e caracterização das 

tecnologias específicas relacionadas com cada componente de hardware de um 

computador. Conhecimento e reflexão sobre as principais arquiteturas e 

tecnologias de aprimoramento do hardware dos computadores. Compreensão da 

necessidade de compatibilidade entre os diferentes componentes do computador 

e clareza em como interconectar os componentes para obtenção de um sistema 

computacional funcional. 

Conteúdos 

UNIDADE I - Introdução 

1.1. Conceitos básicos dos computadores 

1.2. Histórico do desenvolvimento dos computadores 

1.3. Tipos de computadores 

1.3.1. Computador pessoal (desktop) 

1.3.2. Servidores 

1.3.3. Notebook e netbook 

1.3.4. Tablet e smartphones 

1.4. Arquitetura dos computadores 

1.4.1. Arquitetura de von Neumann 

1.5. Principais periféricos e suas finalidades 

 

UNIDADE II - Fonte de energia elétrica e gabinete 

2.1. Tipos de fontes de energia elétrica 

2.2. Principais fatores de forma 

2.3. Eficiência energética 

2.4. Potência dimensionamento da fonte 

2.5. Certificações relacionadas com fontes de energia 

2.6. Conectores de energia elétrica 

2.7. Baterias 

2.7.1. Funcionamento 

2.7.2. Autonomia 

2.7.3. Cuidados para preservação da bateria 

2.7.4. Novas tecnologias para desenvolvimento de baterias 

2.8. Gabinetes 
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UNIDADE III - Processador 

3.1. Histórico de desenvolvimento dos processadores 

3.2. Arquitetura interna 

3.3. Principais fabricantes de processadores 

3.4. Litografia do processador 

3.5. Núcleos e threads 

3.6. Memória cache 

3.7. Frequência (clock) e barramento 

 

UNIDADE IV - Placa-mãe e placas de expansão 

4.1. Componentes da placa-mãe 

4.1.1. Soquete do processador 

4.1.2. Slots de memória RAM (Random Access Memory) 

4.1.3. Chipset 

4.1.4. Conectores 

4.1.5. Barramentos 

4.2. Fator de forma 

4.3. BIOS 

4.4. Placas de expansão 

 

UNIDADE V - Armazenamento de dados 

5.1. Tipos de armazenamento de dados 

5.2. Armazenamento temporário de dados 

5.2.1. Memória de acesso aleatório (RAM - Random Access 

Memory) 

5.2.2. Fator de forma 

5.2.3. Tecnologias de armazenamento de dados 

5.2.4. Barramento de transferência de dados 

5.2.5. Frequência 

5.3. Armazenamento permanente de dados 

5.3.1. Memória somente de leitura (ROM - Read-Only Memory) 

5.3.2. Disco rígido 

5.3.3. Disco de estado sólido 

5.3.4. Fator de forma 

5.3.5. Barramento de transferência de dados 
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