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DISCIPLINA: Organizacao e Arquitetura de Computadores

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéria total: 60h Cdédigo: SG_TEC.0014

Ementa: Estudo, compreensdao e caracterizacao dos principais componentes de
um computador pessoal. Conhecimento e dominio da funcdo de cada um dos
componentes de hardware de um computador. Estudo e caracterizacdo das
tecnologias especificas relacionadas com cada componente de hardware de um
computador. Conhecimento e reflexdo sobre as principais arquiteturas e
tecnologias de aprimoramento do hardware dos computadores. Compreensao da
necessidade de compatibilidade entre os diferentes componentes do computador
e clareza em como interconectar os componentes para obtencédo de um sistema
computacional funcional.

Conteudos

UNIDADE | - Introducao
1.1. Conceitos basicos dos computadores
1.2. Histérico do desenvolvimento dos computadores
1.3. Tipos de computadores
1.3.1. Computador pessoal (desktop)
1.3.2. Servidores
1.3.3. Notebook e netbook
1.3.4. Tablet e smartphones
1.4. Arquitetura dos computadores
1.4.1. Arquitetura de von Neumann
1.5. Principais periféricos e suas finalidades

UNIDADE Il - Fonte de energia elétrica e gabinete
2.1. Tipos de fontes de energia elétrica
2.2. Principais fatores de forma
2.3. Eficiéncia energética
2.4. Poténcia dimensionamento da fonte
2.5. CertificagOes relacionadas com fontes de energia
2.6. Conectores de energia elétrica
2.7. Baterias
2.7.1. Funcionamento
2.7.2. Autonomia
2.7.3. Cuidados para preservacao da bateria
2.7.4. Novas tecnologias para desenvolvimento de baterias
2.8. Gabinetes
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UNIDADE III - Processador
3.1. Historico de desenvolvimento dos processadores
3.2. Arquitetura interna
3.3. Principais fabricantes de processadores
3.4. Litografia do processador
3.5. Nucleos e threads
3.6. Memoria cache
3.7. Frequéncia (clock) e barramento

UNIDADE IV - Placa-mae e placas de expansao

4.1. Componentes da placa-méae
4.1.1. Soquete do processador
4.1.2. Slots de memdéria RAM (Random Access Memory)
4.1.3. Chipset
4.1.4. Conectores
4.1.5. Barramentos

4.2. Fator de forma

4.3. BIOS

4.4. Placas de expansao

UNIDADE V - Armazenamento de dados

5.1. Tipos de armazenamento de dados

5.2. Armazenamento temporario de dados
5.2.1. Memoéria de acesso aleatério (RAM - Random Access

Memory)

5.2.2. Fator de forma
5.2.3. Tecnologias de armazenamento de dados
5.2.4. Barramento de transferéncia de dados
5.2.5. Frequéncia

5.3. Armazenamento permanente de dados
5.3.1. Memodria somente de leitura (ROM - Read-Only Memory)
5.3.2. Disco rigido
5.3.3. Disco de estado solido
5.3.4. Fator de forma
5.3.5. Barramento de transferéncia de dados
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