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DISCIPLINA: Princípios do Pensamento Computacional 
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 1º semestre  
Carga horária total: 60 h Código: SUP.2642 
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h 
CH Prática: 0 h % EaD: 0 % 
Ementa: Compreensão das teorias sobre o raciocínio/inferência. Estudo dos 
principais sistemas lógicos. Compreensão da sintaxe e semântica das 
linguagens artificiais. Introdução aos principais sistemas de provas. 
 
Conteúdos 

UNIDADE I – Conceitos fundamentais 
1.1 O que é lógica 
1.2 Raciocínio, inferência, argumento 
1.3 Sentenças, proposições, enunciados 
1.4 Verdade e satisfação 
1.5 Linguagens artificiais e naturais 
1.6 Uso e menção 
1.7 Linguagem-objeto e metalinguagem 

UNIDADE II – Lógica silogística 
2.1 Termos, extensão e compreensão, árvore de Porfírio 
2.2 Proposições categóricas 
2.3 Quadrado lógico de oposições 
2.4 Raciocínio silogístico 
2.5 As quatro figuras do silogismo 
2.6 Distribuição e validade 

UNIDADE III – Lógica proposicional 
3.1 Proposições atômicas 
3.2 Conectivos booleanos 
3.3 Validade e forma lógica  
3.4 Métodos de prova 

UNIDADE IV – Cálculo de predicados (Lógica de primeira ordem) 
4.1 Variáveis e expressões bem formadas 
4.2 Quantificação 
4.3 Validade e forma lógica  
4.4 Métodos de prova 

UNIDADE V – Aplicações, metateoria e lógicas não-clássicas 
5.1 Indução matemática e provas indutivas 
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5.2 Lógica Modal 
5.3 Completude e incompletude 
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