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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Interfaces I 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 2º semestre  

Carga horária total: 30 h Código: SUP.2645 

CH Extensão: 0 h CH Prática: 0 h 

CH Pesquisa: 0 h % EaD: 0 % 

Ementa: Introdução ao desenvolvimento de interfaces gráficas para a Web. 
Estudo e aprofundamento de linguagens de marcação e ambiente de 
desenvolvimento. Produção de aplicações Web. 

Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução ao desenvolvimento Web 
1.1 Histórico da Web e principais tecnologias 
1.2 Visão geral sobre os principais protocolos de Internet 
1.3 Visão geral sobre os principais ambientes de desenvolvimento Web 
1.3.1 Ferramentas de desenvolvimento e depuração de código-fonte 
 
UNIDADE II – Linguagem de Marcação HTML 
2.1 Sintaxe e semântica 
2.2 Principais marcadores 
2.3 Definindo Formulários 
2.4 HTML 5 
2.5 Definindo Gráficos (SVG e Canvas) 
2.6 Utilizando controles de multimídia (áudio, vídeo e animações) 
 
UNIDADE III – Linguagem de Marcação CSS 
3.1 Sintaxe e semântica 
3.2 Formas de vinculação entre CSS e HTML 
3.3 Propriedades e seletores 
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