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DISCIPLINA: Fundamentos de Engenharia de Sistemas Computacionais

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 30h Codigo: SUP.2660

Ementa: Estudo dos fundamentos de engenharia de sistemas computacionais
através dos principais processos de desenvolvimento de software. Estudo dos
modelos classicos, métodos ageis, desenvolvimento rapido de aplicagdes e
métodos emergentes.

Conteudos

UNIDADE | — Processos de desenvolvimento
1.1 Modelos de processos de desenvolvimento de software
1.2 Modelo classico
1.3 Modelo iterativo
1.4 Modelo espiral

UNIDADE Il — Métodos ageis
2.1 Scrum
2.2 Extreme Programming
2.3 Feature Driven Development (FDD)

UNIDADE Il — Outros modelos
3.1 Desenvolvimento rapido de aplicagdes
3.2 Test Driven Development (TDD)
3.3 User Experience e Design Thinking
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