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DISCIPLINA: Robótica Educacional II 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 5º Semestre  

Carga horária total: 45h Código: SUP.2736  

CH Extensão: NSA CH Pesquisa: NSA 

CH Prática: NSA % EaD: NSA 

Ementa: Desenvolvimento da abordagem pedagógica da Aprendizagem Criativa 
utilizando dispositivos programáveis que promovam a sustentabilidade. Criação 
de recursos e projetos educacionais sob a perspectiva da Cultura Maker que 
explorem o potencial criativo e colaborativo.   
 

Conteúdos 

UNIDADE I – Aprendizagem Criativa 
1.1. Espiral e os 4 P's da aprendizagem criativa 

1.1.1 Projetos 
1.1.2 Paixão 
1.1.3 Pares 
1.1.4 Pensar brincando 

1.2. Cultura Maker 
1.2.1 Ensino mão na massa 
1.2.2 A cultura do faça você mesmo 
1.2.3 Pilares da Cultura Maker 

UNIDADE II – Dispositivos Programáveis 
2.1. Introdução aos dispositivos programáveis 
2.2. Exemplos de dispositivos programáveis 
2.3. Robótica com Sucata 
2.4. Projetos Educacionais com dispositivos programáveis 

UNIDADE III – Internet das Coisas (IoT) 
3.1. Objetos Inteligentes e Interconexão de dispositivos via internet 
3.2. Raspberry Pi, módulos e sensores 
3.3. Aplicações IoT na Educação 

UNIDADE IV – Impressão 3D 
4.1. Conhecendo a impressora 3D 
4.2. Prototipagem de objetos 
4.3. Impressão de projetos temáticos 
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