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DISCIPLINA: Qualidade de Sistemas Computacionais 

Vigência: a partir de 2023/2 Período letivo: 6° semestre 

Carga horária total: 60h Código: SUP.2668 

CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h 

CH Prática: 0 h % EaD: 50,00 % 

Ementa: Estudo dos conceitos, modelos, métricas e ferramentas para a 
melhoria da qualidade de software. Visão geral sobre verificação, validação, 
teste e manutenção de software. Visão geral sobre gerência de configuração. 

Conteúdos: 

UNIDADE I – Qualidade de Software 

1.1 Fundamentos da Qualidade de Software 
1.2 Garantia da Qualidade de Software 
1.3 Verificação 
1.4 Validação 

UNIDADE II – Teste e Manutenção de Software 

2.1 Teste manual: conceitos, tipos e ferramentas 
2.2 Teste automatizado: processos, benefícios e ferramentas 
2.3 Teste de integração 
2.4 Teste de sistema 
2.5 Smoke testing 
2.6 Teste de regressão 
2.7 Teste não funcional 

UNIDADE III – Gerência de Configuração 

3.1 Visão geral sobre gerência de configuração, atividades e 
ferramentas 

3.2 Controle de Versão 
3.3 Controle de Mudanças 
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