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Ementa: Introdução à Inteligência artificial: histórico e fundamentos. Estudo de 
técnicas para a resolução de problemas, representação de conhecimento, 
aprendizagem de máquina, algoritmos genéticos e redes neurais. Visão geral de 
aplicações da Inteligência Artificial: processamento de linguagem natural, 
mineração de dados, jogos digitais, sistemas especialistas, agentes inteligentes 
e robótica. 
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UNIDADE I – Introdução à Inteligência Artificial 

1.1 Histórico da Inteligência Artificial 
1.2 Técnicas para a resolução de problemas 

 
UNIDADE II – Representação de conhecimento 

2.1 Formas de representação de conhecimento 
 
UNIDADE III – Aprendizagem de máquina 

3.1 Aprendizado por reforço 
3.2 Aprendizado supervisionado 
3.3 Aprendizado não-supervisionado 

 
UNIDADE IV – Algoritmos genéticos 

4.1 Histórico e características gerais (principais conceitos) 
4.2 Operações básicas de um AG 
4.3 Aplicações 
 

UNIDADE V – Redes neurais 
5.1 Histórico e principais conceitos  
5.2 Aplicações 

 
UNIDADE VI – Aplicações da Inteligência Artificial 

6.1 Processamento de linguagem natural 
6.2 Mineração de dados 
6.3 Jogos digitais 
6.4 Sistemas especialistas 
6.5 Agentes inteligentes 
6.6 Robótica 
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