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DISCIPLINA: Arquitetura de Software
Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 4° semestre
Carga horéria total: 33:20 Codigo: SUP.3224

Ementa: Compreensdo dos diferentes estilos de arquitetura de software e
padrdes de projeto, com documentacao e aplicabilidade.

Conteudos

UNIDADE | — Principios Basicos
1.1 Definicédo
1.2 Arquitetura e Projeto
1.3 O Papel do Arquiteto de Software
1.4 Documentacado de Arquitetura
1.5 Perspectivas de Arquitetura (diagramas de componentes, pacotes
e implantacao).

UNIDADE Il — Padrdes Arquiteturais
2.1 Monolitico
2.2 Camadas
2.3 Cliente-Servidor
2.4 Arquitetura Orientada a Servigcos
2.5 Microservigos
2.6 Serverless
2.7 MVC
2.8 Filtros e Dutos
2.9 Repositorios

UNIDADE Il — Padrdes de Projeto
3.1 Criacionais
3.2 Estruturais
3.3 Comportamentais
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