
 
 
 

DISCIPLINA: Implementação de Software 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 4º semestre 

Carga horária total: 33:20 Código: SUP.3231 

Ementa: Práticas de implementação de componentes de software baseada em 
modelos de software, com linguagens de programação e ambientes integrados 
de desenvolvimento. 
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