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DISCIPLINA: Construção de Páginas Web 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 1° Ano 

Carga horária total: 90h Código: NH_INF.0011 

Ementa: Caracterização básica e diretrizes do Design. Introdução à 
programação para web. Estudo da Linguagem HTML: fundamentos e estrutura 
geral da linguagem. Estudo e desenvolvimento de folhas de estilo em cascata. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Fundamentos e Princípios do Design 
1.1 Introdução ao Design 
1.2 Alinhamento 
1.3 Contraste 
1.4 Proximidade 
1.5 Repetição 
1.6 Cores 
1.7 Tipografia 
1.8 Estruturas de layout 

 
UNIDADE II – Introdução a Linguagem de Marcação de Texto (HTML) 

2.1 Introdução à Web 
2.2 Navegadores 
2.3 HTML 

2.3.1 Elementos básicos 
2.3.2 Tabelas 
2.3.3 Listas 
2.3.4 Formulários 
2.3.5 Figuras 
2.3.6 Links 

 
UNIDADE III – Folhas de Estilo em Cascata (CSS) 

3.1 Introdução a estilos CSS 
3.2 Formas básicas de usar estilos CSS 
3.3 Sintaxe CSS e os seletores de elementos, classes e ids 
3.4 Estilos inline, internos e externos e o mecanismo da cascata 
3.5 Cores, formas, dimensões, bordas e margens dos elementos 
3.6 Posicionamento 
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