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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao |
Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horaria total: 75 h Cadigo: VA ADS.0040
CH Extensao: NSA CH Pesquisa: NSA
CH Pratica: 60 h % EaD: NSA

Ementa: Busca de compreensédo de desenvolvimento de software utilizando o
paradigma de programacgao estruturada. Aplicacdo da programagao com
operadores, expressodes, estruturas de condi¢do, estruturas de repeticio,
estruturas de dados, modularizacido e depuracao de codigo fonte.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéao a linguagem Java

1.1 Historico de linguagens de programacgéao

1.2 Paradigmas de programagao

1.3 Compiladores x interpretadores

1.4 Estrutura basica da linguagem

1.5 Palavras reservadas

1.6 Tipos de dados, identificadores, constantes e variaveis
1.7 Declaragéo e inicializagdo de variaveis

1.8 Operacdes de entrada e saida de dados

UNIDADE Il — Operadores e expressdes em Java
2.1 Operadores aritméticos

2.2 Operador de atribuigao

2.3 Operadores relacionais

2.4 Operadores légicos

2.5 Precedéncia de operadores

UNIDADE Ill — Estruturas de condicdo em Java
3.1 Estrutura de condigao simples (if)

3.2 Estrutura de condi¢do composta (if-else)
3.3 Estruturas de condi¢do aninhadas;

3.4 Estrutura de condi¢do multipla (switch-case)

UNIDADE IV — Estruturas de repeticdo em Java
4.1 Lacgo de Pré-condigdo (while)

4.2 Lago de Pds-condigéo (do-while)

4.3 Lacgo de repeticao contada (for)

4.4 Recondugéao de repetigao (break, continue)

UNIDADE V - Estruturas de dados

5.1 Estruturas homogéneas unidimensionais
5.2 Estruturas homogéneas bidimensionais
5.3 Estruturas heterogéneas
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5.4 Manipulacao de estruturas

5.4.1 Lista (encadeada, duplamente encadeada)
5.4.1 Fila (politica FIFO)

5.4.2 Pilha (politica LIFO)

UNIDADE VI — Modularizagao

6.1 Conceito de decomposicao

6.2 Refinamento Top-Down e Bottom-Up
6.3 Procedimento e funcao

6.4 Passagem de parametros

6.5 Escopo das declaragdes

UNIDADE VIl — Depuragéao de codigo fonte
7.1 Conceito de erro e falha de execugéao
7.2 Depuracgéo interativa

7.3 Depuracéo reversa

7.4 Depuracao postmortem
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