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Ementa: Estudo sobre conceitos e fatores que influenciam como os usuarios
interagem com sistemas computacionais. A disciplina abrange a compreenséao
dos principios tedricos e das metodologias de design e avaliagao de interfaces,
com énfase na analise de usabilidade. O curso aborda os métodos e técnicas
utilizados na concepgéao de interfaces, analisando os requisitos dos usuarios, a
ergonomia dos sistemas e a eficacia das interfaces em promover uma
experiéncia positiva para o usuario.

Conteludos

UNIDADE | — Introducéo a interagcdo humano-computador (IHC)

1.1 Principios basicos da IHC
1.2 Definigao de interface

1.3 Por que estudar interface
1.4 Quem sdo os usuarios
1.5 A evolucéo das interfaces
1.6 Comunicabilidade

1.7 Estilos de interface

1.8 Principios de design

UNIDADE Il — Fundamentos tedricos em IHC

2.1 Conceitos iniciais

2.2 Psicologia da interagdo humano-computador
2.3 Processamento humano de informacéao

2.4 Mecanismos da percep¢ao humana

2.5 Modelos mentais e de memoria humana

UNIDADE Il — Projeto e ergonomia de software

3.1 Conceitos de ergonomia de software
3.2 Recomendacgdes ergondmicas no projeto de interfaces

3.3 Usabilidade
3.4 Acessibilidade

3.5 Projeto e design de interfaces

UNIDADE IV — Avaliacao de interfaces

4.1 Testes de usabilidade

4.2 Testes de comunicabilidade

4.3 Testes de ergonomia
4.4 Prototipagao
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