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DISCIPLINA: Programacéao para Dispositivos Moveis

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 5° semestre
Carga horaria total: 75 h Cadigo: VA ADS.0061

CH Extensao: NSA CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: 60 h % EaD: NSA

Ementa: Estudo de conceitos, nogcdes e recursos referentes ao Android.
Utilizacado das facilidades deste ambiente. Introducdo aos conceitos basicos do
Android. Aprofundamento para o desenvolvimento de aplicacbes a serem

executadas em dispositivos moveis.

Conteudos

UNIDADE | — Introduc&o ao Android

1.1 Arquitetura da plataforma Android

1.2 Sistema operacional Linux, maquina virtual Dalvik e Art (Android runtime)
1.3 Os quatro tipos de componentes Android (activity, service,
broadcastreceiver e content provider)

1.4 Versbes do Android

UNIDADE Il — Configuragdo do ambiente

2.1 Android SDK (software development kit)

2.2 Instalacao de pacotes e plataformas no Android SDK

2.3 Criagao e configuracdo de emuladores (Android virtual device)

2.4 Instalagao e configuracdo do ambiente de desenvolvimento Android Studio
2.5 Execucao e criacao das primeiras aplicagdes no Android Studio

UNIDADE Ill — Conceitos basicos do Android

3.1 Estrutura do projeto no Android Studio
3.2 Arquivo androidmanifest.xml

3.3 Activities e Views

3.4 Aclasse R

3.5 Arquivos de layout

3.6 Acesso aos elementos da tela

3.7 Arquivos do Gradle

3.8 Tratamento de eventos

3.9 Logcat

UNIDADE IV — Atividades, Fragmentos e interfaces graficas

4.1 Activity (atividade), Fragment (fragmentos) e seus ciclos de vida

4.2 Gerenciadores de layout

4.3 View e componentes para composi¢ao de telas (Textview, EditText, Button,
CheckBox, RadioGroup, Spinner, dentre outros)

4.4 Implementacgao de interfaces graficas com o usuario

4.5 Automatizacdo do acesso aos elementos da tela (Binding)
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4.6 Navegacao e passagem de parametros entre telas através da classe Intent
e Navigation

4.7 Arquiteturas (padrbes) de desenvolvimento de aplicagdes: Model, View,
Controller (MVC) e Model, View, View-Model (MVVM)

4.8 Criacao e configuragao de Action Buttons

4.9 Compartilhamento de informagdes através da classe Application e/ou
ViewModel

UNIDADE V — Material design

5.1 Introdugéo

5.2 Temas

5.3 Principais componentes do Material Design (Toolbar, App Bar Layout,
Cordinator Layout, Constraint Layout, Floating Action Button, Recycler View,
Card View, dentre outros)

UNIDADE VI — Intents

6.1 Intent — envio de mensagens ao Android
6.2 Intents nativas

6.3 Permissdes

6.4 Bundle e passagem de parametros

UNIDADE VII — Navigation

7.1 Introdugéo ao Navigation e aos principios de navegacéao

7.2 Navegacao entre fragmentos com a utilizagdo de Navigation, NavController
e mapa de navegacao (NavGraph)

7.3 Passagem de parametros entre fragmentos através de SafeArgs e/ou
Bundle

UNIDADE VIII — Redes e servicos Web

8.1 Introdugao a HTTP, Sockets e Web Services
8.2 Criacao de aplicagoes clientes no Android

UNIDADE IX — Armazenamento e recuperac¢ao de dados

9.1 Usando preferéncias

9.2 Persistindo dados em um banco de dados local

9.3 Persistindo dados em um banco de dados na nuvem (Cloud Computing
Services)
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