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DISCIPLINA: Programacao para Jogos Digitais

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 6° semestre
Carga horaria total: 75 h Codigo: VA ADS.0067

CH Extensao: NSA CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: 60 h % EaD: NSA

Ementa: Estudo sobre a criacdo de jogos computadorizados. Analise sobre,
HTML e CSS aplicado a producdo de Games. Aprofundamento em técnicas
para o desenvolvimento de jogos. Estudo dos conceitos aplicados a Interface
grafica, modelagem geomeétrica, texturas, animagao, programagao para game e
audio.

Conteudos

UNIDADE | — Games e o HTML5

1.1 Historico
1.2 Introdugéo a jogos
1.3 Produtos de Mercado de produgcdo de Games em HTML5

UNIDADE Il — Revisdo do HTMLS

2.1 Revisao rapida dos elementos semanticos fundamentais para o
desenvolvimento de games

2.2 Revisdo dos conceitos e praticas do JavaScript para desenvolvimento de
games

UNIDADE Ill = HTMLS animagao e CSS3 transformacdes e transicoes

3.1 Cases em games
3.2 Exercicios

UNIDADE IV — A fisica dos games

4.1 Canvas

4.2 Colisao

4.3 Implementando
4.4 Testando

4.5 Jogando

UNIDADE V — Armazenamento de dados

5.1 Manipulando dados do game
5.2 Eventos de games
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