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DISCIPLINA: Engenharia de Software

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horaria total: 45 h Caédigo: VA ADS.0039

CH Extensao: NSA CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: 30 h % EaD: NSA

Ementa: Fundamentagdo de engenharia de software. Busca de compreensao
sobre ciclo de vida do software e seus estagios iniciais: requisitos, analise e
desenho. Interpretagdo de engenharia de requisitos de software, suas técnicas,
métodos e ferramentas para modelagem de sistemas de software.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a engenharia de software

1.1 Evolucéao do software
1.2 Processo de software
1.3 Ciclo de vida

1.4 Produto de software

UNIDADE Il — Engenharia de requisitos

2.1 O que é engenharia de requisitos

2.2 Requisitos funcionais e ndo funcionais
2.3 Requisitos de usuario e de sistema
2.4 Documentos relacionados

UNIDADE Il — Analise de requisitos

3.1 Estudo de viabilidade

3.2 Gerenciamento do tempo

3.3 Especificagdo de sistemas de software utilizando paradigmas de analise e
projeto de sistemas

3.4 Analise orientada a objetos

UNIDADE IV — Modelagem de software

4.1 Prototipacao

4.2 Padrdes de projeto de software
4.3 Unified Modeling Language (UML)
4.4 Diagramas UML.:

4.4.1 De classe

4.4.2 De objeto

4.4.3 De caso de uso

4.4.4 De atividade

4.4.5 De estado

4.4.6 De comunicagao

4.4.7 De interagao

4.4.8 De sequéncia
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