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DISCIPLINA: Gerência de Projeto de Software 
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 3º semestre  
Carga horária total: 45 h Código: VA_ADS.0047 
CH Extensão: NSA CH Pesquisa: NSA 
CH Prática: 30 h % EaD: NSA 
Ementa: Estudo da qualidade de software, abrangendo atributos de qualidade, 
métricas e normas nacionais e internacionais, além de práticas como 
refatoração e reuso de software. Introdução às melhores práticas de 
gerenciamento de projetos segundo o Project Management Institute (PMI), com 
foco nos grupos de processos, áreas de conhecimento e gestão de escopo, 
tempo, custos, qualidade, riscos, entre outros. Abordagem de metodologias 
ágeis de desenvolvimento, com destaque para os modelos SCRUM e eXtreme 
Programming (XP). Gerência de projetos de software, incluindo gerenciamento 
de riscos, processos de gestão e práticas colaborativas aplicadas a estudos de 
caso. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Qualidade de software 
1.1 Introdução a qualidade de software em continuação aos estudos de 
engenharia de software 
1.2 Qualidade de produto: atributos, métricas e normas nacionais e 
internacionais 
1.3 Qualidade de processo: garantia de qualidade e aprimoramento de 
processos 
1.4 Refatoração 
1.5 Reuso de software 

UNIDADE II – Project Management Institute (PMI) 
2.1 O que é PMI 
2.2 Grupos de processos 
2.3 Áreas de conhecimento 
2.4 Projetos 
2.5 Gestão de: integração, escopo, tempo, custos, qualidade, riscos recursos 
humanos, comunicações, aquisições e envolvidos 

UNIDADE III – Métodos ágeis 
3.1 Definição 
3.2 Modelo SCRUM 
3.3 Modelo eXtreme Programming (XP) 

UNIDADE IV – Gerência de projetos de software 
4.1 Gerenciamento de riscos em gerência de projetos 
4.2 Processo de gestão de projetos 
4.3 Prática com ferramentas de gerenciamento de projetos 
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