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DISCIPLINA: Lingua

em de Programacao |l

Vigéncia: a partir de 2025/1

Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 75 h

Caédigo: VA ADS.0048

CH Extensao: NSA

CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: 60 h

% EaD: NSA

Ementa: A disciplina tem como objetivo introduzir os conceitos fundamentais da
programacao orientada a objetos (POO), com énfase na linguagem Java. Os
alunos aprenderdo a utilizar os principios da POO para desenvolver solugdes
eficientes, utilizando classes, objetos, heranga, polimorfismo e encapsulamento.
Além disso, sera abordado o tratamento de exce¢des em Java, permitindo que
os alunos lidem adequadamente com erros e situagdes inesperadas durante a

execucdo de seus programas.

Conteludos

UNIDADE | — Introdug&o a programagao orientada a objetos
1.1 Programacgao orientada a objetos x programacao estruturada

1.2 Linguagens orientadas a objeto

1.3 Introdugao ao diagrama de classes da Unified Modeling Language (UML)

UNIDADE Il — Programacao orientada a objetos em Java
2.1 Classes, objetos, atributos e métodos

2.2 Método construtor e sobrecarga
2.3 Métodos get e set
2.4 Encapsulamento

2.5 Heranca, classes concretas, classes abstratas e métodos abstratos
2.6 Modificadores de acesso public, protected e private

2.7 Agregacao e composigao

2.8 Polimorfismo

2.9 Interfaces

2.10 Interagao por troca de mensagens
2.11 Pacotes (packages)

UNIDADE Il — Tratamento de excecbdes em Java

3.1 Conceito de excecgdes
3.2 Instrugdes try, catch, finally
3.3 Classes de excecdes

3.4 Excegdes checadas e nédo checadas

3.5 Instrugao throw
3.6 Definicdo de novas excegodes

UNIDADE IV — Aplicagbes graficas em Java
4.1 Introducao a Graphical User Interface (GUI)

4.2 Hierarquia de componentes

4.3 Ligagao dos dados aos controles/componentes da GUI
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4.4 Layouts
4.5 Tratamento de eventos

UNIDADE V - Persisténcia de dados com arquivos em Java
5.1 Conceito de arquivo
5.2 Leitura e escrita em arquivos
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