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Ementa: Introdução à prática de extensão, com foco no contexto social e na 
elaboração de projetos extensionistas. Estudo e desenvolvimento de 
fundamentações teóricas, pesquisa de temas e estruturação de projetos de 
extensão, culminando na apresentação dos resultados. Realização de ações 
extensionistas por meio de projetos de software, incluindo levantamento e 
análise de requisitos alinhados às demandas da comunidade externa. Aplicação 
do desenvolvimento de software como ferramenta de interação e impacto social. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Prática de extensão 
1.1 Contexto social 
1.2 Elaboração de projeto de extensão 
1.2.1 Fundamentações teóricas 
1.2.2 Pesquisa de temas 
1.2.3 Desenvolvimento de projeto de extensão 
1.3 Apresentação de projeto  

UNIDADE II – Ação extensionista: projeto de software 
2.1 Prática de levantamento e análise de requisitos conforme demanda de 
comunidade externa  
2.2 Projeto de  software como prática de interação social  
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