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DISCIPLINA: Informática e Sociedade III 

Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 4º semestre  
Carga horária total: 75 h Código: VA_ADS.0058 
CH Extensão: 75 h CH Pesquisa: NSA 
CH Prática: NSA % EaD: NSA 
Ementa: Desenvolvimento de projeto de software de base de dados, construção 
de software, desenvolvimento de layout e projeto gráfico para atender uma 
demanda da comunidade externa.  

Conteúdos 

UNIDADE I – Prática extensionista: implementação de base de dados  
1.1  Análise do contexto produtivo local em relação à implementação de base 
de dados 
1.2 Prática de instalação, configuração e administração de banco de dados 
1.3 Prática de desenvolvimento e implantação de base de dados projetada em 
atendimento a uma demanda da comunidade externa 

UNIDADE II – Prática extensionista: implementação de software  
2.1 Análise do contexto produtivo local em relação à implementação de 
software  
2.2 Prática de construção de software em atendimento a uma demanda da 
comunidade externa 

UNIDADE III – Prática extensionista: desenvolvimento de layout e projeto 
gráfico para um software 
3.1 Prática com layout CSS para Java FX, aplicada em um software que atenda 
uma demanda da comunidade externa 
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