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DISCIPLINA: Criacao de Paginas WEB

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 1° Semestre
Carga horéria total: 60 h Cdédigo: PF_CC.5

CH Extensao: O h CH Pesquisa: O h

CH Prética: 0 h % EaD: 25 %

Ementa: Introducado a estrutura basica de documentos para a WEB. Busca de
compreensao de layout para a WEB. Aplicacao de folhas de estilo em cascata.
Introducdo a linguagem de scripts. Busca de compreensdo de estruturas de
controle condicionais e de repeticdo em linguagens de script. Aplicacdo de
frameworks e bibliotecas na codificacdo de paginas para a WEB.

Conteudos

UNIDADE | — HTML
1.1. Elementos Basicos
1.2. Tabelas

1.3. Formularios

1.4. Figuras

1.5. Links

UNIDADE Il — Layout Web

2.1. Ferramentas para elaboragao de layout web
2.2. Conceito de wireframe

2.3. Criando a estrutura do layout (wireframe)
2.4. Criando layout Web

2.5. Criando banners

2.6. Fatiando o layout

2.7. Exportando as fatias do layout para Web

UNIDADE Ill — Folhas de Estilo CSS

3.1. Introducao de estilos com CSS

3.2. Formas basicas de usar estilos CSS

3.3. Efeito cascata das folhas de estilos CSS

3.4. Tipos de seletores CSS

3.5. CSS - Posicionamento dos elementos HTML
3.6. Unidades de medida do CSS

3.7. Posicionamentos com CSS

3.8. Heranga em CSS - Criando layouts “tableless”

UNIDADE IV — Javascript

4.1. Estrutura e sintaxe da linguagem

4.2. Estruturas de controle condicionais e de repeticéo

4.3. Trabalhando com fungdes e eventos

4.4. Interagindo com o HTML.: trabalhando com janelas, validacéao de formularios
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UNIDADE V — HTML 5 e recursos avancados
5.1. Recursos do HTML5

5.2. Funcionalidades do HTML 5 para formularios
5.3. Controle de som e video nativo

5.4. Noc¢des basicas de jQuery

Bibliografia basica
FLATSCHART, Fabio. HTML 5 - embarque imediato. Brasport, 2011.

SILVA, Mauricio Samy. Html5: a linguagem de marcacdo que revolucionou a
web. Sao Paulo: Novatec, 2010.

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML. Séo Paulo:
Novatec, 2008.

Bibliografia complementar
BONATTI, Denilson. Desenvolvimento de Jogos em HTML5. Brasport, 2014.
DAVID, Flanagan. JavaScript: o guia definitivo. Porto Alegre: Bookman, 2004.

FREEMAN, Elisabeth. Use a Cabe¢ca HTML com CSS e XHTML. S&o Paulo:
Alta Books, 2008.

MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 Fundamental: a base da
programacao para web. Sdo Paulo: Erica, 2007.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com
HTML e CSS. Séao Paulo: Novatec, 2008.
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