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Conteúdos

UNIDADE I – HTML 
1.1. Elementos Básicos
1.2. Tabelas
1.3. Formulários
1.4. Figuras
1.5. Links

UNIDADE II – Layout Web 
2.1. Ferramentas para elaboração de layout web 
2.2. Conceito de wireframe 
2.3. Criando a estrutura do layout (wireframe) 
2.4. Criando layout Web 
2.5. Criando banners 
2.6. Fatiando o layout 
2.7. Exportando as fatias do layout para Web 

UNIDADE III – Folhas de Estilo CSS 
3.1. Introdução de estilos com CSS 
3.2. Formas básicas de usar estilos CSS 
3.3. Efeito cascata das folhas de estilos CSS 
3.4. Tipos de seletores CSS 
3.5. CSS – Posicionamento dos elementos HTML 
3.6. Unidades de medida do CSS 
3.7. Posicionamentos com CSS 
3.8. Herança em CSS - Criando layouts “tableless” 

UNIDADE IV – Javascript 
4.1. Estrutura e sintaxe da linguagem 
4.2. Estruturas de controle condicionais e de repetição 
4.3. Trabalhando com funções e eventos 
4.4. Interagindo com o HTML: trabalhando com janelas, validação de formulários 

DISCIPLINA: Criação de Páginas WEB
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 1º Semestre
Carga horária total: 60 h Código: PF_CC.5
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h
CH Prática: 0 h % EaD: 25 %
Ementa: Introdução à estrutura básica de documentos para a WEB. Busca de 
compreensão de layout para a WEB. Aplicação de folhas de estilo em cascata. 
Introdução à linguagem de scripts. Busca de compreensão de estruturas de 
controle  condicionais  e  de repetição em linguagens de script.  Aplicação de 
frameworks e bibliotecas na codificação de páginas para a WEB.
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UNIDADE V – HTML 5 e recursos avançados 
5.1. Recursos do HTML5 
5.2. Funcionalidades do HTML 5 para formulários
5.3. Controle de som e vídeo nativo 
5.4. Noções básicas de jQuery
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