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DISCIPLINA: Algoritmos II 
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: 2º Semestre 
Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.7 
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h 
CH Prática: 0 h % EaD: 20 % 
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