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DISCIPLINA: Algoritmos Il

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° Semestre
Carga horaria total: 75 h Cddigo: PF_CC.7

CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: O h

CH Pratica: 0 h % EaD: 20 %

Ementa: Estudo das fungbes com paréametros e recursividade. Criagcdo e
Manipulacdo de Registros (Struct). Estudo e implementacdo com Ponteiros,
Compreensao sobre alocacdo de memoaria estatica e dinamica. Manipulagao de
dados em arquivo texto.

Conteudos

UNIDADE | — Manipulagéo de String
1.1. Definigao, leitura e exibigao de conjunto de caracteres
1.2. Operagdes com string

UNIDADE Il - Fungdes

2.1. Conceitos gerais

2.2. Parametros e argumentos (valor e referéncia)

2.3. Tipos de uma fungao

2.4. Variaveis locais e globais nas funcgdes

2.5. Regras de escopo

2.6. Protdtipo da fungéo e valores default para os argumentos
2.7. Retorno de uma funcgao

2.8. Recursividade

UNIDADE Il — Registros (struct)

3.1. Definicdo de struct;

3.2. Variaveis do tipo struct;

3.3. Variaveis indexadas com struct;
3.4. Manipulando struct com fungdes;
3.5. Cadeia de caracteres com struct;
3.6. Struct aninhadas

UNIDADE IV - Ponteiros

4.1. Conceitos

4.2. Ponteiros (variaveis, constantes e operador &)
4.3. Argumentos por referéncia com ponteiros

4.4. Enderecos

4.5. Operacgdes com ponteiros

4.6. Ponteiros para Arrays

4.7. Ponteiros nos argumentos das fungdes

4.8. Ponteiros para struct

4.9. Aritmética de ponteiros
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UNIDADE V — Alocagao de memodria estatica e dindmica
5.1. Alocacao de memodria estatica estrutura homogénea
5.2. Alocagao sequencial bytes contiguos

5.3. Realocagao dos elementos

5.4. Alocagao de memoria dindmica

5.5. Liberagao de espaco em memoria

UNIDADE VI — Arquivo texto

6.1. Declaracao de arquivos

6.2. Manipulagdo de arquivos

6.3. Ler e Gravar caracteres em um arquivo

6.4. Ler e Gravar strings em um arquivo

6.5. Ler e Gravar qualquer tipo de dados em um arquivo
6.6. Arquivo texto como repositério de dados
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