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DISCIPLINA: Modelagem e Simulagao Discreta

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 8° Semestre
Carga horaria total: 75 h Cdédigo: PF_CC.47

CH Extensao: O h CH Pesquisa: 0 h

CH Pratica: O h % EaD: 40 %

Ementa: Introducdo a simulagao. Estudo das propriedades e classificacao dos
modelos de simulagdo. Compreensdo da geragdo de numeros aleatdrios.
Estudo das distribuigdes classicas continuas e discretas. Simulagcdo de
sistemas discretos e de sistemas continuos. Estudo das técnicas estatisticas
para analise de dados e de resultados de modelos de simulagdo. Simulagao de
sistemas simples de filas. Simulag&o de sistemas de computagdo, Emprego de
software para modelagem e simulacao de sistemas computacionais.

Conteudos

UNIDADE I — Introdugdo Modelagem e Simulagao de Sistemas

1.1. Definindo Simulacao de Sistemas

1.2. Por que simular?

1.3. Vantagens e Desvantagens da Simulagao

1.4. Passos na Formulacio de um Estado Envolvendo
Modelagem e Simulagao

1.5 Erros mais comuns na Abordagem via Simulagéo

UNIDADE Il — Como Funciona a Modelagem e a Simulagao Discreta

2.1. Introdugao

2.2. Terminologia Basica Utilizada em Modelagem e Simulagao de
Sistemas

2.3. Variaveis de Estado

2.4. Eventos

2.5. Entidades e Atributos

2.6. Recursos e Fila de Recursos

2.7. Atividade e Periodo de espera

2.8. Tempo (Real) Simulado e Tempo de Simulacéo

2.9. Sistemas e Modelos

2.10. Classificagdo dos Sistemas para Modelagem e Simulagéo

2.11. Um exemplo Simples para Comecar

2.12. Métodos de Modelagem

2.13. Mecanismos de Avango do Tempo

2.14. Funcionamento de um Programa de Simulagao

UNIDADE IIl — Verificagao e Validacdao de Modelos de Simulagao
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3.1. Introdugao

3.2. Verificacéo e Validacao de Modelos de Simulacéo
3.3. Técnicas de Verificagao de Modelos de Simulacao
3.4. Técnicas de Validagao de Modelos de Simulacéo

UNIDADE IV — Analise dos Resultados da Simulacao

4.1. Introducéo

4.2. Experimentacdo e Analise de Resultados

4.3. Confiancga Estatistica para Média

4 4. Classificando os Sistemas em Terminais ou N&o-terminais

4.5. Andlise de Sistemas Terminais

4.6. Usando o Arena Output Analyzer para tratar Sistemas
Terminais

4.7. Comparagao de Alternativas

4.8. Analise de Sistemas Nao-terminais

4.9. Usando o Arena Output Analyzer para tratar Sistemas Nao-
terminais

UNIDADE V - Estudo de Caso

5.1.Defini¢gdo do problema

5.2. Parametros do sistema

5.3.Construcao do modelo
5.3.1. Coleta dos dados
5.3.2. Andlise dos dados
5.3.3. Modelo de simulagao
5.3.4. Validagao do modelo
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