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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores |

Vigéncia: a partir de 2025/1 Periodo letivo: 2° Semestre
Carga horaria total: 75 h Caédigo: PF_CC.9

CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: O h

CH Prética: 0 h % EaD: 0 %

Ementa: Analise da organizagdo e estrutura de sistemas computacionais.
Introdugéo a arquitetura fisica de sistemas computacionais, evidenciando os
componentes fundamentais de hardware e sua inter-relagdo. Investigacao sobre
0s processos de organizagao de entrada e saida e seu impacto na eficiéncia do
sistema computacional. Analise da unidade central de processamento, suas
subdivisbes e estratégias de organizagdo. Estudo dos sistemas de memoria,
abordando hierarquia, organizagdo e desempenho. Exploragdo de arquiteturas
paralelas, de alto desempenho e embarcadas. Comparagao entre diferentes
tecnologias de arquitetura de computadores. Estudos sobre tendéncias e
inovagdes de sistemas computacionais.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos basicos sobre Arquitetura e Organizagdo de
Computadores

1.1. Conceitos fundamentais

1.2. Paradigmas fundamentais de projeto

1.3. Dimensdes Hardware e Software: abstracdes

UNIDADE Il — Instrugdes: Operando o Hardware
2.1. Fundamentos

2.2 Instrucdes: operagcdes em hardware

2.3 Operandos em operacdes

2.4 Sistemas de numeragdo: com/sem sinal
2.5 Representacao de instrucdes

2.6 Instrugdes: operagdes logicas

2.7 Instrugdes: decisdes condicionais

2.8 Interface numérica-simbdlica

2.9 Métodos de enderecamento da memoria
2.10 Programas: do cédigo fonte ao binario
2.11 Execucédo de Programas

2.12 Acesso a memoria: vetor e ponteiros

UNIDADE Il — Aritmética Computacional
3.1 Fundamentos

3.2 Operagdes: adicdo e subtracao

3.3 Operacgdes: Multiplicagao

3.4 Operacgdes: divisao

3.5 Operagdes em ponto flutuante (FP)
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UNIDADE IV — Hierarquia de memoria

4.1 Fundamentos

4.2 Tecnologias de memoria

4.3 Hierarquia basica de memdria

4.4 Fundamentos sobre memoria Cache e RAM

4.5 Fundamentos sobre Maquinas Virtuais (VM)

4.6 Fundamentos sobre Memoria virtual

UNIDADE V - Processadores (CPU)

5.1 Fundamentos

5.2 Componentes légicos de projeto

5.3 Projetando o caminho de dados e controle
5.4 Unidade logica-aritmética (ULA)

5.5 Introducgéao ao Pipelining

UNIDADE VI — Programagao em baixo nivel
6.1 Fundamentos

6.2 Montadores (Assemblers)

6.3 Link-editores

6.4 Carregando cédigo (Loaders)

6.5 Uso da hierarquia de memoaria

6.6 Chamadas de procedimento

6.7 Excecao e interrupgao do cédigo

6.8 Mecanismos para Entrada e saida (1/O)
6.9 Simuladores Computacionais
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