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DISCIPLINA: Teoria da Computacao

Vigéncia: a partir de 2025/01 Periodo letivo: 5° Semestre
Carga horaria total: 45 h Cdédigo: PF_CC.31

CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: O h

CH Prética: 0 h % EaD: 0 %

Ementa: Estudo de gramaticas e linguagens formais, abordando suas
classificagdes e caracteristicas. Interpretacdo das operag¢des com linguagens e
suas propriedades fundamentais. Estudo da Hierarquia de Chomsky e da tese
de Church, explorando suas implicagcdes tedricas. Analise e implementagao de
autbmatos finitos e expressdes regulares, considerando sua relagdo com as
linguagens regulares. Exploragdo e implementacdo de modelos computacionais
considerando linguagens n&o regulares, especialmente as gramaticas livre de
contexto e autdbmatos de pilha. Investigagédo sobre as maquinas de Turing e sua
relevancia na definichdo de computabilidade. Demonstracdo e analise de
problemas indecidiveis, especialmente os impactos da teoria da computacao nas
limitacbes de sistemas computacionais..

Conteudos

UNIDADE I - Introdugao
1.1Teoria de autbmatos
1.2 Strings e linguagens
1.3 Gramaticas

1.4 Algoritmos

1.5 Linguagens formais

1.6 Hierarquia de Chomsky

UNIDADE Il - Linguagens Regulares

2.1 Autébmatos finitos

2.2 Operagoes regulares

2.3 Linguagens finitas e linguagens regulares

2.4 Propriedades de fecho de linguagens regulares

2.5 Autébmatos finitos deterministicos e ndo deterministicos
2.6 Expressdes regulares

2.7 Equivaléncia entre DFAs, NFAs e RegEX

2.8 Minimizagao de autématos finitos

2.9 Linguagens nao regulares

UNIDADE Il - Linguagens Livre de Contexto
3.1 Linguagens e Gramaticas livre de contexto
3.2 Gramaticas lineares a direita

3.3 Forma Normal de Chomsky

3.4 Autébmatos de pilha

3.5 Equivaléncias entre CFG e PDA
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3.6 Linguagens nao livres de contexto
3.8 Maquinas de Turing

3.9 Tese de Church

3.10 Decidibilidade e indecidibilidade
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