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DISCIPLINA: Engenharia de Software

Vigéncia: a partir de 2025/01 Periodo letivo: 7° Semestre
Carga horaria total: 75 h Cdédigo: PF_CC.43

CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: O h

CH Pratica: 0 h % EaD: 20 %

Ementa: Introdugéo aos paradigmas da engenharia de software e caracteristicas
de software. Analise de estratégias e técnicas de teste de software. Estudo das
aplicagdes do gerenciamento de software. Estudo de aplicagdes da gestdo de
projetos de software. Compreensdo dos processos de gestdo de qualidade.
Defini¢bes de engenharia de software avangada.

Conteudos

UNIDADE I. Introdugdo em Engenharia de Software

1.1. Viséo geral da Engenharia de Software

1.2. Produto e processo de software

1.3. Principios: formalidade, abstracao, decomposicéo,
generalizacao e flexibilizagéo

UNIDADE II. Paradigmas de Desenvolvimento de Software
2.1. Desenvolvimento agil de software
2.2. Aspectos gerais das etapas do processo de desenvolvimento

UNIDADE IlI. Verificagao e Validagao de Software
3.1. Planejamento de verificagdo e validagéo

UNIDADE IV. Teste de Software
4.1. Principios de teste de software
4.2. Estratégias de teste de software
4.3. Técnicas de teste de software
4.4 Processos de teste de software
4.5 Automagao do processo de testes

UNIDADE V. Aplicagbes da Engenharia de Software
5.1. Engenharia de Software baseada em padrdes
5.2. Engenharia de Software cliente-servidor
5.3. Engenharia de Software para web
5.4. Manutencéo e reengenharia de software

UNIDADE VI. Gerenciamento de Software
6.1 Gerenciamento de configuragao: Conceitos e Ferramentas

UNIDADE VII. Gestéo de Projetos
7.1 Conceitos
7.2 Técnicas
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7.3 Processos

UNIDADE VIIl. Qualidade de Software
8.1. Conceito de qualidade de software
8.2. Normas de qualidade do produto de software
8.3. Normas de qualidade do processo de software
8.4. Melhoria de processo de software

UNIDADE IX. Engenharia de Software Avangada
9.1 Reuso de software
9.2 Engenharia de software baseada em componentes
9.3 Engenharia de software distribuida
9.4 Arquitetura orientada a servigos
9.5 Software embutido
9.6 Engenharia de software orientada a aspectos
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