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DISCIPLINA: Tecnologias de Desenvolvimento Mobile
Vigência: a partir de 2025/1 Período letivo: Eletiva
Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.51
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h
CH Prática: 0 h % EaD: 40 %
Ementa:  Estudo sobre o estado da arte de tecnologias de desenvolvimento 
mobile.  Caracterização  de  aplicações  web  mobile,  nativas  e  híbridas. 
Desenvolvimento e experimentação prática com tecnologias de desenvolvimento 
mobile.

Conteúdos

UNIDADE I – Introdução às tecnologias mobile
1.1 Principais plataformas e tecnologias.
1.2 Linguagens e técnicas relacionadas.
1.3 Aspectos do Desenvolvimento nativo vs híbrido vs web mobile

UNIDADE II – Ambiente de desenvolvimento
2.1 Escolha das tecnologias que serão experimentadas
2.2 Preparação do ambiente de desenvolvimento
2.3 Desenvolvimento de aplicações experimentais
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